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Humanitaar- ja sotsiaalvaldkond

Tartu Manguasjamuuseum

Kontakttundid Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm
Programmi e maht vahendid ja oppekavaga sobib/on
nimetus (ak tundides) transport (saavutatavad pddevused ja kohandatav
Opitulemused) hariduslike
erivajadustega
opilastele
Multikatund 2,5 Teatri Kodu Muuseumitunnis saavad dpilased teada, | Oppeaine: eesti keel, inimesedpetus,
UUENDATUD! lastestuudio. kuidas valmivad filminukud ning kunstidpetus jah
Filminukud ja kuidas nukud liikuma hakkavad. Arendatav padevus: Kultuuri- ja
filmitegemise vahendid: | Tutvume nutiseadmete vabalt vadrtuspadevus, enesemaératluspadevus,
osalejate nutitelefonid, | allalaaditavate rakendustega, mille abil | suhtluspadevus, dpipadevus,
kohtvalgustid, statiivid, | saab luua animeeritud filmi. ettevotlikkuspddevus, tehnoloogiaalane
plastiliin tegelaskujude | Grupitédna valmib animatsioonfilm: padevus, digipadevus.
voolimiseks. osalejad koostavad stsenaariumi, Opitulemused:
voolivad nukud, valivad taustapildid e On valmis saanud nukufilmi.
ning pildistavad kaadrite haaval filmi e Omab algteadmisi, kuidas kasutada
tiles. lihtsamat animatsioonitarkvara ning
Tunnis lihvitakse loo koostamise, teab, kuidas tehakse filmi.
siindmuste loogilist jarjestamise ning e Teab mdisteid kirjanduslik stsenaarium,
oma ideede teostamise oskust. piltstsenaarium, siizee, kaader, stseen,
kujundus, dekoratsioonid ja teisi
animatsiooniga seotud tahtsamaid
mdisteid.
Teatridetektiivid 2 Teatri Kodu Opilased saavad kehastuda noorteks Oppeaine: eesti keel ja kirjandus,
UUENDATUD! keldrimuuseum naitlejateks ning osaleda pdnevas inimesedpetus jah

Salakirjad, aratuskell,

peakatted, parukad, jm.

detektiivimangus.

Osalejatele antakse lahendada
ilesandeid, mille abil saavad selgeks
teatriga seotud moisted. Luuakse teatri
tooga seotud etlitide: naiteks, millal
laksid kaduma naitlejate parukad voi
kuhu jaid nukunaitlejate nukud. Rollide

Arendatav pddevus: Kultuuri- ja

vaartuspadevus, enesemadratluspadevus,

suhtluspddevus, dpipadevus,

ettevotlikkuspadevus, grupitéd oskus.

Opitulemused:

e  Grupid on iseseisvalt valmis saanud iihe
etliiidi.




kaudu tutvuvad lapsed teatri erinevate
ametitega.

Klassikaaslaste ltiihietendusi jalgides
Opitakse ka seda, kuidas teatris
vaatajana viisakalt kaituda.

e Omab algteadmisi, kuidas tehakse
lavastust.

e  Teab mdisteid teatraalne, nididend,
etendus, lavastus, kostiilim, rekvisiit,
grimm, parukas, stseen, kujundus,
dekoratsiooni ja teisi teatriga seotud
tahtsamaid moisteid.

e Teab, kuidas kiitub teatripublik.

Hariduse Edendamise SA

internetikeskkonda. Tegevused on

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
Programmi
] . transport . . kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
Soitul d) hariduslike
opitulemuse erivajadustega
Opilastele
Esimesele ja teisele koolistmele. Keel ja kirjandus - oskab sihiparaselt Sobib
Vaadatak . id vaadelda ja nahtut kirjeldada, avaldab
'akav”a ta .se e.r(;nev?}t o arvamust vaadeldu kohta, jutustab
Karlova piisttiatsioon .enal eldJa pildiseeria abil. Kunst - esitab oma
L arutletakse, kuidas need on . . . . .
Innovatsioonipesa . - ideede erinevaid lahendusi, tuleb toime
R . stindinud. Tutvutakse lihtsama .
stuudio voi klassiruum |” tsiooni (K K )] virtuaalsetes keskkondades,
(Tahe 4, Tartu). anlmta SI(_)O_m oma orTwa Ja eksperimenteerib motete, vahendite,
R monteerimisprogramm . .
Tootuba vGimalik ne .r| 5P .g am |ga“ materjalide ja kunstitehnikatega,
L ... |(Imouvie). Valmistatakse rithmades . .
sobiva ilma korral labi |* . . . rakendab oma loomingulisi véimeid ja
. o ~.. ... |piksillatsioon ja monteeritakse see . - . .
viia ka Gues voi tellija ka tahvel tis valmis. Valmi oskusi ka valjaspool kunstitundi.
juures. Tootoa jaoks ?k a.1” vte.arvu 5 vadmtlsi( a r'r;|s it Informaatika - salvestab tehtud t606, leiab
. . . . oone e . .
Piksillatsioon vajalikud vahendid p|N.5| aws! } n h\.lléa a T( >€ uhis selle Ules, kannab arvutisse
(inimese (tahvelarvutid) on vol panr\a se" I |sem.a > videosalvestisi. Programm toetab ka
. . . vaatamiseks Ules valitud . .
animeerimine) 3 meie poolt. Gldpadevuste arendamist.




planeeritud nii, et kiiremad saavad
tegeleda lisalilesannetega ja et
samas jaaks ka aega koikide t6ode
Uhisvaatamiseks.

HuviTERA
robootikaklass (Tahe
4). To6tuba véimalik
Iabi viia ka tellija
juures. Tooks
vajalikud vahendid
(robotid) on meie

Kuidas mdista roboteid? To6toas
paneme omavahel suhtlema robotid
kasutades neile omaseid suhtlusviise
ja tehnoloogiaid. Opime tundma
vestluse ja suhtluse pohitddesid,
suhtluspartneri méistmist,
partneriga arvestamist, vestluse
arendamise loogikaid ning grupis ja
meeskonnas ihise eesmargi nimel

Suhtluspadevus - vestluspartneri
mdistmine, partneriga arvestamine,
sobiva kditumisviisi valimine.
Tehnoloogiapadevus - dpilane mdistab
erinevaid tehnoloogiaid ja nende
kasutusviise. Oskab analtilisida saadud
infot ja selle pohjal teha edasisi kaike.
Kultuuri- ja vaartuspadevus - arendame
keeleoskust kui inimese (ka robotite ja
arvutitega suheldes) identideedi olulist

osa. Opitulemused: dpetaja, kaaslase (k.a

roboti) kuulamine ja juhendi jargi
toimimine, kuuldu ning ndhtu
kommenteerimine, dialoogi jalgimine,

Robotid ja suhtlus|2 poolt. tegutsemist. koostd06 ja oskus grupis koos todtada. Sobib
MTU TYPA
Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos pohikooli riikliku Programm
Programmi maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
nimetus (ak tundides) transport (saavutatavad padevused ja kohandatav
Opitulemused) hariduslike

erivajadustega
Opilastele




Muuseumiseiklus| 1,5 Muuseumitund Programmi kdigus tutvume paberi | Oppeained: eesti keel, ajalugu, Programm on
toimub TYPA keskuse | ja trikikunsti ajalooga, valmistame | kunstiGpetus kohandatav
ruumides (Kastani paberikunsti ning hariduslike
48f), kasutades trikime sajandivanuse Saavutatavad tldpadevused: erivajadustega
ekspositsioonisaalis | tiigelpressiga postkaardi. Kogu ® kultuuri- ja vaartuspadevus — 6pilane | Gpilastele.
valja pandud Oppimine toimub labi seiklusliku tajub ja vaartustab seotust looduse ja
museaale, aaretejahi meetodi, kus dpilane kultuuriparandiga;
kultuurivaartuslikke | peab muuseumis leidma vastused | e sotsiaalne ja kodanikupadevus —
esemeid ning kiisimustele voi sooritama Gpilane toimib vastutustundliku
Oppevahendeid (nt Ulesande. Tunni I6pus votame kodanikuna, oskab teha koost66d teiste
triikipresse, Uihiselt olulisema kokku. inimestega erinevates situatsioonides;
trikituupe, ® Opipddevus — dpilane omandab
linoollGikeid, Labi praktiliste tegevuste saab praktilisi oskusi ja seostab uusi teadmisi
paberiraame jms) Opilane paremini aru triikkkimise ja | varem Gpituga.

paberi valmistamise protsessist

ning kinnistab Opitut. Saavutatavad Spitulemused:
® Teab, kuidas ja millest valmistatakse
paberit.
e Tutvub oluliste trikikunsti moistete,
inimeste ja leiutistega.
® Saab aru korgtrik pShimottest.
e Lahendab ja mdistab
muuseumiseikluse tddlilesandeid.

Nobenapud 2 Muuseumitund Tunni kaigus tutvume trikikunsti Oppeained: eesti keel, ajalugu, Programm on

trukikojas toimub TYPA keskuse | ajalooga ning saame teada, kes oli | kirjandus, kunstiopetus kohandatav
ruumides (Kastani Johannes Gutenberg ning millised hariduslike

48f), kasutades
ekspositsioonisaalis
valja pandud
museaale,

olid tema olulisemad leiutised.
Teadmiste kinnistamiseks
lahendavad Gpilased erinevaid
Ulesandeid: paigutavad trikinduse

Saavutatavad Uldpadevused:

® kultuuri- ja vaartuspadevus — 6pilane
tajub ja vaartustab seotust looduse ja
kultuuriparandiga;

erivajadustega
Opilastele.




kultuurivaartuslikke
esemeid ning
Oppevahendeid (nt
triikipresse,
trikituupe,
linoollbikeid,
paberiraame jms)

ajalooga seotud esemed
ajajoonele, proovivad kasiladumise
tehnikat. Lisaks valmistame endale
kaasavGtmiseks ka ihe markmiku,
mille kaanele saab igaliks sobiva
pildi trikkida. Markmik koidetakse
niidiga ning kaanepilt triikitakse
150 aastat vana triikipressiga. Tund
sisaldab teoreetilist ja praktilist
poolt, mis Uksteist toetavad ja
kinnistavad.

® sotsiaalne ja kodanikupadevus —
Gpilane toimib vastutustundliku
kodanikuna, oskab teha koost66d teiste
inimestega erinevates situatsioonides;
® Opipadevus — dpilane omandab
praktilisi oskusi ja seostab uusi teadmisi
varem Opituga.

Saavutatavad Gpitulemused:

® Tutvub trikikunsti jaoks oluliste
modistete, inimeste ja leiutistega.
® Teab, kuidas kaib trikkimine.

o Teadvustab trikikunsti tdhtsust
ajaloos.

® Saab aru korgtriki pohimottest.
® Valmistab ise markmiku.

Taimest paberini

Muuseumitund
toimub TYPA keskuse
ruumides (Kastani
48f): klassiruumis ja
paberikoogis.
Kasutatakse
ekspositsioonisaalis
valja pandud
museaale ja
Oppevahendeid ning
praktilises osas
paberivalmistamise
raame.

Programmi kdigus saame teada
paberi ajaloost, sellest, millest
paberit on vdimalik valmistada,
ning kuidas paberivalmistamise
protsess kiib. Opitava paremaks
kinnistamiseks on muuseumitunni
teoreetilises osas kaasavad
ilesanded, nagu viktoriin,
moistekaardi joonistamine ning
Uhine arutelu. Tunni praktilises
pooles valmistavad 6pilased koos
juhendajaga vanapaberist
paberimassi ja kasitoopaberit.

Oppeained: eesti keel, ajalugu,
kunstiGpetus, loodusGpetus

Saavutatavad tldpadevused:

® kultuuri- ja vaartuspadevus — 6pilane
tajub ja vaartustab seotust looduse ja
kultuuriparandiga;

® sotsiaalne ja kodanikupadevus —
Gpilane toimib vastutustundliku
kodanikuna, oskab teha koost6od teiste
inimestega erinevates situatsioonides;
® Opipadevus — Opilane omandab
praktilisi oskusi ja seostab uusi teadmisi
varem Opituga.

Programm on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
opilastele.




Saavutatavad Gpitulemused:

® Teab, kuidas ja millistest materjalidest
valmistatakse paberit.

® Teab, kuidas paberit saab
taaskasutada.

® Teab, kes ja millal leiutas paberi.

e Oskab nimetada ajaloolisi
paberilaadseid materjale.

® Oskab valmistada vanapaberist
kasitoopaberit.

Raamat labi
ajaloo

Muuseumitund

toimub TYPA keskuse

ruumides (Kastani
48f), kasutades
ekspositsioonisaalis
valja pandud
museaale,
kultuurivaartuslikke
esemeid ning
Oppevahendeid (nt
trikipresse,
trakitupe,
linoollGikeid,
paberiraame jms)

Tunni kdigus tutvume raamatute
ajalooga: saame teada, kuidas
vanasti raamatuid valmistati ning
millistest osadest raamatud
koosnevad. Lisaks arutleme
trikikunsti ja selle mGju ule
Uhiskonnas. Tunni teises pooles
kinnistame Opitut ning valmistame
endale ise Uhe vadikese raamatu:
Opilane valib endale meeldiva
kaanekujunduse, millele kleebime
kaaned, lisame sisu ning kéidame
need niidi ja ndelaga raamatuks.

Oppeained: eesti keel, ajalugu,
kirjandus, kunstiopetus

Saavutatavad tldpadevused:

® kultuuri- ja vaartuspadevus — 6pilane
tajub ja vaartustab seotust looduse ja
kultuuriparandiga;

® sotsiaalne ja kodanikupdadevus —
Gpilane toimib vastutustundliku
kodanikuna, oskab teha koost6od teiste
inimestega erinevates situatsioonides;
® Opipadevus — Opilane omandab
praktilisi oskusi ja seostab uusi teadmisi
varem Opituga.

Saavutatavad Gpitulemused:
® Teab, millistest osadest raamatud
koosnevad.

Programm on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




e Teadvustab paberi ja trikikunsti
tahtsust ajaloos.

® Suuda arutleda raamatute moju ule
ihiskonnas ning tksikindiviidile.

Tartu Linnamuuseum

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm sobib/on
Programmi maht vahendid ja dppekavaga kohandatav hariduslike
nimetus (ak tundides) transport (saavutatavad padevused ja erivajadustega Gpilastele
Opitulemused)
Ajajalg 1 Oskar Lutsu Eesmirgiks on oppida Opilane tunneb vastutust Kui 6petaja on eelnevalt
(45 min) majamuuseum vaatlema muuseumi ja seal kultuurinihtuste sdilimise eest. informeerinud &pilaste
Museaalid, fotod jt leiduvaid esemeid ning Tekitame hU\_/l eesti klrjzfmdus_e jaoma | orivaiadustest, on vaimalik
Bppevahendid ngr_lde kaqdu ._arendada kogukonna ning rahva ajaloo ja lihtsustada keeleliselt. valida
kirjeldamis-ning tuleviku suhtes. | !
jutustamisoskust. Oskar aeglasema tempo,
Lutsu kodus, 20. sajandi kohandada sisu dpilaste
esimese poole autentsetes vajadustest ldhtuvalt.
ruumides, kuulevad dpilased
ka lugusid O. Lutsust ja
tema perekonnast.
Kiitinlakuu - 1 19. sajandi Mdtiskleme elu lle enne Opilane markab kultuuri Kui Gpetaja on eelnevalt
elu enne (45 min) linnakodaniku elektrit. Heidame pilgu mitmekesisust, seostab teaduse ja informeerinud Gpilaste
elektrit muuseum valgustite ajalukku ja kultuuri arengut, tunnetab ajastute erivajadustest, on véimalik
museaalid, tutvume pohjalikult erinevat | erinevusi. Muuseumitund arendab lihtsustada keeleliselt, valida
meisterdamistarbed | sorti kiitinalde, nende Opilaste kaelist tegevust. aeglasema tempo,
valmistamise ja kohandada sisu dpilaste
tahendusega. Osalejad vajadustest lahtuvalt.




valmistavad mesilasvahast
kdnla (materjalid jagatakse
muuseumist).

Toomemigi. 1 Tartu Lihme lastega linna ajalugu | Opilane mérkab kultuuri Kui 6petaja on eelnevalt
Ajalugu ja (45 min) linnamuuseum ja legende tutvustavale mitmekesisust, seostab kunsti, informeerinud &pilaste
legendid Toomemagi, juturetkele. Tutvustame ku]tuurl Ja tea.dusefirengut nn erivajadustest, on vdimalik
) . . minevikus kui ka tdnapdeval. Kéitub . . I
linnaruum, olulisemaid tartlaste . L lihtsustada keeleliselt, valida
Kristian Jaak avalikus ruumis iildtunnustatud |
monumente (Kristjan Jaa normide jargi ja vértustab aeglasema te_mpNo,.
Peterson, Struve, linnaruumi dppekeskkonnana. kohandada sisu dpilaste
Faehlmann jt) ning raagime vajadustest lahtuvalt.
legende seoses Toomemae
vaatlusvaartustega. Opilane
Opib tundma
malestusmarke ja ehitisi
ning hindama oma
kodulinna ajalugu.
Sees- ja 1,5 Tartu Vaatame linnamuuseumi Opilane huvitub oma kogukonna, Kui dpetaja on eelnevalt
viljaspool (65~70 min) linnamuuseum naitusel, missugust teavet | rahva ja maailma arengust, oskab informeerinud &pilaste
k_eskaegset museaalid, voivad kanda endas Isgloomustafia_keskaegset linna, erivajadustest, on vdimalik
linna seisuslikku iihiskonda, tunnetab

rollikaardid ja
kostiiimielemendid

arheoloogilised leiud ning
mida on nende pdhjal teada
saadud keskaegse Tartu
linnaelu kohta. Tunni
IGpetab rolliméng, kus
linnamuuseumi saal muutub
keskaegseks linnaks ja iga
Opilane kehastub
keskaegseks tegelaseks.

ajastute erinevusi. Moistab
ithiskonna arengus toimunud
protsesse.

lihtsustada keeleliselt, valida
aeglasema tempo,
kohandada sisu dpilaste
vajadustest ldhtuvalt.




p6Oningul

Vahendid: lauad, toolid,
toolehed, pliiatsid,
sulepea, tuss, siisi,
joonistuspaber

19. saj iliopilaste kaitumis-
reeglitega. Arutleme mis on tdsine
tileastumine, mis iileannetus. Kas
on vaja Kkaristust? Ajaloolises
kartseris uurivad oOpilased 19. saj
ilidpilaste korrarikkumisi,

Arendatavad iildpadevused:

sotsiaalne, kultuuri- ja vaartus-

padevus, suhtlus- ja Spipadevus.

Meie laulupeo | 1,5 Laulupeomuuseum | Rilhma- ja paarist6o Opilane omandab eneseviljenduse | Kui petaja on eelnevalt
lugu (65-70 min) PUsinaitus, Ulesandeid lahendades, kogemust, mirkab kultuuri arengut ja | informeerinud Spilaste
(6.klass) museaalid, naiteks ajajoont vadrtustab kultuuritraditsioone erivajadustest, on vdimalik
mangukaardid, konstrueerides, saavad lihtsustada keeleliselt, valida
telefon Opilased rohkem teada nii aeglasema tempo,
esimesest laulupeost kui ka kohandada sisu dpilaste
drkamisajast laiemalt. vajadustest lahtuvalt.
Ulesanded avavad
laulupidude lugu l3bi aja
kuni ténase paevani. Tunni
I6pus osalevad dpilased
pdnevas viktoriinis Kahoot
keskkonnas.
Tartu Ulikool
Kontakt- Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos oppekavaga Programm
Programmi tundide maht | vahendid ja transpordi (saavutatavad péddevused ja sobib/on
nimetus (akadeemi- vajadus opitulemused) kohandatav
listes tundides) hariduslike
erivajadustega
opilastele
Uleannetud 2 Ruumid: Tartu Ulikooli | TU kunstimuuseumis arutleme | Seotud  &ppeained:  ajalugu, | Jah.
(iili)koolis kunstimuuseum, 19. saj | inimlike véértuste ja dpilasreeglite | inimesedpetus, kunstidpetus Palume
kartseriruum peahoone | vajalikkuse iile. Tutvume iilikooli erivajadusest

registreerumisel
teavitada. Koosto0os
kooli ja Opetajaga
tapsustame
programmi




karistusi, kartseri elutingimusi ja
grafiteid seintel. Seejérel esitlevad
opilased oma uurimuse tulemusi.
Arutleme iimbritseva keskkonna
hoidmise ja muinsuskaitse teemal.
Tunni teises pooles joonistavad
Opilased oma grafiti paberile
19. saj vahendite: s6e voi tussi ja
sulega.

Programmi labinud opilane:

- saab teadmisi Tartu Ulikooli
ajaloost;
- oskab anallilsida noorte

kaditumist 19. sajandil ning
vorrelda seda oma koolieluga;

- teab mis
Muinsuskaitseametil ja
vaartustab kultuuriparandit,
mdistab ainelise kultuuri tdhtsust
ajaloo allikana.
opib oma mdtteid viljendama
suuliselt ja pildi kaudu.

ilesanne on

sobivust
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Muumiakambri 15 Ruumid: Tartu U!jkooli Vana-Egiptuse stiilis maalitud | Seotud dppeained: ajalugu, | Jah.
saladused kunstimuuseum TU pea- | hauakambris  uurime  ehtsaid | kunstidpetus, emakeel Palume
hoones (Ulikooli 18) muumiaid, arutleme mumifitsee- e erivajadusest
Vahendld: .Ial.Jad‘ . rimise, egiptlaste matusekultuuri, Arenda_ltavad. uldpaq.(ivuseq.: registreerumisel
toolid, plastiliin, parlid, | ) N kultuuri- ja védrtuspadevus, teavitada. Koostds
niidised jms. jumalate ja hauataguse elu iile. suhtluspadevus, dpipadevus. eav.| a. a-N 005'005
Uurime seintele maalitud piltide | Programmi liibinud dpilane: kooli ja G&petajaga
tahendusi  ja  hierogliiifkirja. | - oskab kirjeldada Vana-Egiptuse | tdpsustame
Loovtédna meisterdatakse elulaadi ja religiooni programmi
skarabeuse amulett. - teab mis on muumia, oskab seda | sobivust voi
seostada Vanaegiptuse kultuuriga | kohandamist
- tunneb modningaid  Egiptuse | yastavalt
jumalaid erivajadusele.
- tunneb &ra hierogliitifkirja ja
oskab seda seostada Vana-
Egiptuse kultuuriga.
Vanakreeka 15 Ruumid: Tartu Ulikooli | Vanakreeka skulptuuride Kkips- | Seotud Oppeained: ajalugu, | Jah.
kultuur kunstimuuseum iilikooli koopiate péhjal saab emakeel ja kirjandus, kunstidpetus Palume
peahoones (iilikooli 18). | kronoloogilis-ajaloolise tilevaate erivajadusest

Vahendid: toolehed,

Kreeka kultuurist Miikeene ajast




pliiatsid, Kirjutusalused,
vanakreeka roivad

hellenismini. ~ Seostame  neid
ajaloos téhtsate paikade
(Miikeene, Oliimpia, Ateena, Delfi
jt)  ja  kultuurisaavutustega.
Vestleme Oliimpose jumalatest,
pidustustest, arhitektuurist,
spordist, ajaloolistest isikutest.
Tunni 16pul on vdimalik Gpetaja
soovil riletuda  Vanakreeka
roivastesse.

Arendatavad iildpadevused:

kultuuri- ja vaartuspadevus,
suhtuspddevus, dpipadevus.

Programmi labinud opilane:

- oskab vidrtustada kunstiteost kui
ajaloo allikat;

tunneb kunstis dra tdhtsamad
ajaloolised isikud;

teab Vanakreeka religiooni,
tunneb kunstis d&ra mdned jumalad
ning teab nendega seotud
tahtsamaid paiku;

oskab leida tdnapdeva kultuurist
seoseid Vanakreeka kultuuriga

registreerumisel
teavitada. Koosto0os
kooli ja Opetajaga
tapsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Vanakreeka
kunsti lood,
Gemmide
meisterdamine

1,5

Ruumid: Tartu Ulikooli
kunstimuuseum dlikooli
peahoones (ulikooli 18).

Vahendid: lauad, toolid

jiljendi vormid, Kkips,
topsid, lusikad jm

Too6toas dpitakse valmistama veest
ja Kkipsist segu, mis valatakse
antiikse gemmi vormi. Seejérel
vaatleme Vanakreeka kulptuure ja
jutustame nendega seotud
muinasjutulisi  lugusid.  Lapsi
kaasatakse vestlusesse, nad saavad
oletada, mdistatada. Tunni 16pus
voetakse kipspilt vormist vélja ja
selgitatakse, mida iidne meister on
sellel kujutanud. Tootoas
valmistatud  kipsjéljendi  saab
osaleja endale.

Seotud Gppeained:

kunstiGpetus, ajalugu, emakeel ja
kirjandus

Arendatavad iildpidevus:

kultuuri-  ja védrtuspadevus,

suhtluspadevus, opipadevus.

Programmi libinud 6pilane:

- oskab viartustada kunstiteost kui
ajaloo allikat.

- oskab vaadelda kunstiteost ja
hinnata selle esteetikat

- tunneb kunstis dra tdhtsamad
Vanakreeka kultuuriga seotud
jumalad ja miiiitilised tegelased

- oskab leida tdnapdeva kultuurist
seoseid Vanakreeka kultuuriga.

Jah.
Palume

erivajadusest
registreerumisel
teavitada. Koostoos
kooli ja Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




Miiiit kunstis. 15 Ruumid: Tartu Ulikooli | Vaatleme Vanakreeka skulptuure, | Seotud  &ppeained:  emakeel, | Jah.
Vanakreeka kunstimuuseum ﬁl?kOOIi otsime kangelaslugude ja miitide | kirjandus, ajalugu, kunstidpetus Palume
miitoloogia ja {)/eakllloo(rjl_e; (uhk?f’"lll ngi tegelasi  kunstiteostelt  ning Arendatavad iildoid 4 erivajadusest
. : 5 . rendatavad iildpiidevused: . :
kirjandus z.a. er.] 1. toolehed, tanapdeva kultuurist. Jutustame ] . wap .. registreerumisel
pliiatsid, kirjutusalused. . ) kultuuri- ja véartuspadevus, teavitada. Koostéds
miite Heraklesest ja Perseusest. suhtluspadevus, dpipadevus. tada. | :
Rédgime uskumuste ja miitidega | programmi libinud Gpilane: kooli ja Gpetajaga
seotud Olimpose jumalatest ning tdpsustame
sellest, kuidas miiiidid kajastavad | - ©N omandanud teadmisi iidsetest | programmi
toonaste inimeste arusaama elust I\;’gUdlfSt’k FunnTb_d _taht"s.:'atr'nald sobivust voi
ja loodusest. Lahendame anakreeka Jumaaid ja muute; | ohandamist
e - oskab vaadelda kunstiteoseid ja
todlehte. o S ) vastavalt
vadrtustada neid ajaloo allikana; o
. .| erivajadusele.
- on arendanud fantaasiat ja
eakohase  emakeelse  teksti
mdistmise oskust
Heaks eluks 2 Ruumid: Tartu Ulikooli | 1.N&ituse ,lidamast-aadamast. Programmi seos 6ppekavaga Jah.
vajalikud asjad. kunstimuuseum dlikooli | Heaks eluks vajalikud asjad” (saavutatavad padevused ja Palume
Vanaaja peahoones (iilikooli 18). | sissejuhatus. dpitulemused) erivajadusest

kultuuridest ja
eluolust” voimalik
tellida kuni
27.05.2023

Vahendid: lauad, toolid,
katsetamis- ja
meisterdamisvahendid

2. RUhmat66: esemete otsimine,
info leidmine, arutlemine
kGisimuste abil.

3. Opilased tutvustavad oma leide
ja uurimistulemusi. Arutleme
kuidas esemed on muutnud
inimkonna elu ja arengut.
P66rame tahelepanu vanaaja
kultuuride saavutustele ja otsime
seoseid tanapdevaga.

4. Aktiivtegevus: kiilkirja,
hieroglutfide kirjutamine, sparta

Programm IGimib ajaloo-,
Uhiskonna-, looduse-, tehnoloogia-
ja kunstiaineid.

Padevused:

Suhtluspédevus - arutlemine,
vastamine, koost6 kaaslasega
Kultuuri- ja véartuspadevus -
védrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust
Enesemairatluspédevus — vordleb
oma elu minevikuga

Opipadevus — 5pib vaatlema
esemeid, leidma informatsiooni,

registreerumisel
teavitada. Koostoos
kooli ja Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




salakiri, miintimine, kreeka templi
3D puzzle jm nuputamis
ilesanded.

looma seoseid oma kogemuse ja
teadmistega, arutlema
Opitulemused:

- Teab tdhtsamaid vanaaja kultuure
ning nende eripdra (Mesopotaamia,
Egiptus, Kreeka, Hiina, Jaapan)

- Omandab teadmisi erinevate
kultuuride olme, kirjakunsti,
meelelahutuse, uskumuste,
arhitektuuri voimu ja raha kohta.

- Moistab ainelise kultuuri tahtsust
ajaloo allikana;

-Oskab vaadelda esemeid, otsida
infot ndituselt;

-Oskab luua seoseid tdnapdeva ja
oma elukogemusega;

-Oskab vooras keskkonnas teha
koostddd kaaslastega;

Ajaridndurid

Ruumid: Tartu Ulikooli
muuseum (Toomel),
Valge saal/dppeklass.
Vahendid:
virtuaalreaalsuse prillid;
ajaloolised  peakatted,
isikute kaardid, pildid ja
kaardid ajaloolistest
sindmustest, to6lehed,
kirjutus- ja
joonistusvahendid

Programmi  kidigus tutvutakse
mangulises  vormis  erinevate
ajastute ja kultuuridega. Esimeses
osas uuritakse, kuidas erinevad
acgade kihistused meie {imber
vélja paistavad Tartu toomkiriku
nditel (nii fuisiliselt kui 3D
rekonstruktsioonina). Rithmatéona
tehakse ajajoone harjutusi, seejérel
saab iga Opilane endale {ihe
ajaloolise isiku rolli ning peab
tutvuma ka teiste Opilaste poolt
kehastatud ajalooliste isikutega.
Kiéelise  tegevusena  tehakse
Ajaranduri péevaraamatu
sissekanne.

Seotud Oppeained: ajalugu,
inimesedpetus

Arendatavad iildpadevused:

sotsiaalne padevus, kultuuri ja
vaartuspadevus, suhtluspadevus,
Opipadevus, digipadevus,
enesemdaratluspadevus.

Programmi labinud opilane:

- oskab kontekstis kasutada ajatelje
jasajandi moistet ning orienteerub
ajas (ajalooperioodides);

- on arendanud empaatiavdimet,
pannes end ajastut arvestades

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada. Koost6os
kooli ja Opetajaga
tapsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




tihiskonnakihtide elu.

sotsiaalse staatuse ja erinevate

Kokkuvatteks analiiiisitakse kellegi teise olukorda;
itheskoos iihiskondlikke-poliitilisi | - eristab kultuuripiirkondi;
olusid,  vdrreldakse  erineva | - analiiisib ja vordleb ajalooliste

ja tdnapéevas;

- on arendanud loovust
rollimédngu ning suulise
kirjaliku eneseviljenduse.

isikute rolle ajaloolises kontekstis

1abi
ja

Eesti Rahva Muuseum

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht
(ak tundides)

Vajalikud ruumid,
vahendid ja
transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos pohikooli riikliku
oppekavaga
(saavutatavad padevused ja
Opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
opilastele

Minu asja lugu

2,0

Eesti kultuuriloo
plisinditus
,.Kohtumised* voi
soomeugri
piisinditus ,,Uurali
kaja“, tegelussaal
voi dppeklass.

Too6lehed,
kirjutusvahendid,
paberid.

Muuseumitunnis vaatame koos
pusinditust ja poorame
tahelepanu asjadele kui ajaloo
mdistmise allikatele. Uurime
esemete tehnilisi parameetreid —
vanus, materjal, funktsioon —,
kuid eelkGige nende taga
peituvaid lugusid, mis annavad
ettekujutuse ajaloost kui sligavalt
isiklikust protsessist. Temaatilisele
ekskursioonile jargneb t66tuba,
mille kaigus iga Opilane raagib
oma loo mdnest esemest, mille ta
on kaasa vétnud. L6puks

Oppeaine: ajalugu, eesti keel ja
kirjandus, kunstidpetus.

Pidevused:

Kultuuri- ja vaértuspéddevus —
védrtustab esemeid (ka
igapdevaseid) osana
kultuuripdrandist.
Eneseméératluspiddevus —
teadvustab enda rolli
kultuuriparandi kandja, séilitaja ja
edasiandjana.

Suhtluspidevus — jutustab oma
eseme lugu teistele.
Opipidevus — saab teadmised,

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




koostame ja vormistame

Uheskoos vaikese naituse ning

paneme sellele pealkirja.

kuidas esemete kaudu uurida
minevikku. Tutvub muuseumide
funktsiooni ja voimalustega
kultuuriparandi kogumisel,
sdilitamisel ja tutvustamisel.

Opitulemused:

- Oskab vaadelda naitust, eksponaate,
kujundust, tekste ja ligipadsetavust
originaalesemetele.

- Teadvustab eseme loo tdhtsust.

- Kirjutab oma eseme kohta loo.

- Lahtuvalt omandatud teadmistest
teeb koosto6s kaaslastega oma
ndituse.

Materjalide
saamislugu

2,0

Eesti pusindituse
,Kohtumised” naitus
,Talu elu ja talu ilu®,
tegelussaal.

Uurime néitust ja nuputame,
milliseid materjale kasutati
traditsioonilises Eesti talus ning
milliseid kasutame ténapéeval.

Tutvume mitmete

materjalidega (vill, lina, nahk,
puit jt), toovahenditega ning

proovime olulisemaid

toovotteid, et dppida, kuidas
iiks voi teine materjal kditub.

Lopetuseks vaatame

muuseumipoes pakutavat
kasitdod ja rddgime selle

védrtusest tdnapéeval.

Oppeaine: kisitooopetus,
tehnoloogiadpetus, loodusdpetus.

Pidevused:

Kultuuri- ja vadrtuspéddevus —
védrtustab traditsioonilisi toovotteid
ja ise valmistatud esemeid.
Matemaatikapédevus — teisendab
ajaloolisi mootithikuid
tdnapdevasteks.
Ettevétlikkuspadevus — planeerib
tooetappe ja omandab
pohiteadmised kisitoo valmistamise
perspektiividest tdnapéeval.

Opitulemused:

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




- Tunneb eesti traditsioonilisi
kasitooks kasutatud materjale.

- Teab tooprotsesse ja nende
ajamahukust.

- Teab peamisi talupojakultuuris
kasutatud mootithikuid.

- Hindab késitodna valminud
esemeid.

Ellujadmiskursus
kiviajal

2,0

Eesti kultuuriloo
piisindituse

., Kohtumised*
ajarada
(,,Kiviaeg*),
tegelussaal voi
oppeklass.

Toolehed,
kirjutusvahendid,
naitlikustavad
abimaterjalid.

Muuseumitunnis tutvume Eesti
kiviaja eripdradega ja muinasaja
esimese perioodi mitmepalgelise
eluga. Uurime toonast
elukeskkonda, arutleme, kuidas
see mojutas inimeste elu, ning
vordleme seda téanapdeva
elukeskkonna ja -viisiga. Iga grupp
saab valida endale riihmat6o
teema: elukeskkond kiviajal, tervis
kiviajal, kiviaja eluviis, tervise
hindamine, tervislik toitumine
kiviajal. Muuseumi eksponaate
uurides ja télgendades tehakse
tunni I6puks temaatilised
ettekanded ning toimub arutelu.

Oppeaine: ajalugu, inimesedpetus.

Péadevused:
Kultuuri- ja véartuspadevus — tunneb

muinasparandit ja kiviaja inimeste
eluviise.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus —
hindab kollektiivi ja koost66 olulisust

nii kiviaja kontekstis kui ka
muuseumitunnis rihmatood tehes.
Enesemadratluspddevus —
iseloomustab ja hindab oma eluviise

vordluses kiviaja inimesega.
Opipadevus — omandab teadmisi
kiviaja ja selle uurimisvéimaluste
kohta.

Suhtluspadevus — riihmatdo ettekanne
arendab kirjalikku ja suulist
valjendusoskust.

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




Opitulemused:

- Oskab vorrelda kiviaja eluolu
tanapdevasega.

Kirjeldab fldsilist, vaimset ja
sotsiaalset tervist.

Oskab eristada tervislikke ja
mittetervislikke otsuseid (toitumine,
kehaline tegevus, elukeskkond)
igapdevaelus ning kirjeldada kiviaja
ja tanapadeva inimeste tegevust
sellest ldhtudes.

Toob niiteid tegurite kohta, mis
mdjutavad elukeskkonna
turvalisust ja tervislikkust nii
tdnapéeval kui ka kiviajal.

Kuidas t66tab
arheoloog?

2,0

Eesti kultuuriloo
plisindituse

,, Kohtumised*
ajarada, tegelussaal
voi Oppeklass.

To6olehed,
kirjutusvahendid,
nédidismaterjalid
(potikillud,
tulekivitiikid,
skeleti mudel jm),
koopiaesemed.

Muuseumitunnis saame teada,
kuidas saadakse teadmisi
mineviku inimeste kohta. Uheks
vBGimaluseks on arheoloogia
meetodid. Uurime, kuidas
maaratakse maa seest avastatud
leiu vanust, otstarvet, konteksti
ning millist infot annavad esemed
oma valmistajate ja kasutajate
eluolu kohta. Opilased koguvad
ise erinevate arheoloogia-
meetodite abil teadmisi mineviku
inimestest ja nende eluviisidest.

Oppeaine: ajalugu, inimesedpetus.

Piadevused:

Kultuuri- ja vaartuspadevus — tunneb
muinasparandit ja teab selle kaitsmise
olulisust.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus —

riithmaiilesanded arendavad koostood.

Matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus —
savindukildude mddtmine pakub
praktilisi geomeetria-alaseid teadmisi.
Inimluude uurimine annab
informatsiooni (mineviku) inimeste
eluviiside ja tervise kohta.

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




Suhtluspadevus — rithmatoo ettekanne
arendab suulist valjendusoskust.
Opipadevus — &pib tundma erinevaid
meetodeid mineviku inimeste
uurimisel.

Opitulemused:
- Oskab nimetada erinevaid véimalusi
ja teabeallikaid mineviku uurimiseks.
- Vaartustab maapdues sailinud
inimtegevuse jadnuseid kui
ainulaadset teabeallikat mineviku
kohta.
Teab, et arheoloogilised leiud vGivad
anda teadmisi nende valmistajate ja
kasutajate kohta.
Teab, et inimeste eluviisid,
sealhulgas erinevate esemete
valmistamine ja kasutamine, vGivad
ajas muutuda.
Tunneb peamisi tegureid, mis
inimeste luustikule mdju avaldavad,
ning oskab nende abil teha jareldusi
mineviku inimeste eluviiside kohta.
Seostab erinevaid teadusalasid ja
Oppeaineid ajaloo uurimise
vGimalustega.

Meie lipu lugu

2,0

Eesti kultuuriloo
plisinditus
,,Kohtumised®,
nditus ,,Rahvas ja
riik*, tegelussaal.

Tutvume Eesti riigilipu stinnilooga
— kuidas Uhest Ulidpilaste seltsi
lipust sai meie olulisim riiklik
siimbol. Raagime riiklikust

Oppeaine: ajalugu,
ihiskonnadpetus, eesti keel.

Péadevused:
Kultuuri- ja vidrtuspddevus —

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
oOpilastele.




stimboolikast, sumbolite
tahendusest ja etiketist. Naitusel
»Rahvas ja riik” vaatame Eesti
esimest sinimustvalget lippu.
Tunni IGpetame viktoriiniga.

védrtustab Eesti riigi stimboolikat ja
teab selle ajalugu.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus —
teadvustab end Eesti ithiskonna
lilkkmena

Suhtluspddevus — arendab suhtlus- ja
eneseviljendusoskust, osaledes
arutelus ning viktoriinis.

Opipadevus — oskab leida infot,
kasutades naituse voimalusi.

Opitulemused:

- Tunneb Eesti lipu lugu.

- Teab Eesti riigi simboolikat, selle
ajalugu ja tahendust.

- Oskab nimetada tahtsamaid
lipupéevi ning teab lipu kasutamise
esmast etiketti.

Avastusretk
keelesugulaste
juurde

2,0

Soome-ugri
rahvaste piisinditus
,Uurali kaja“,
oppeklass, tooleht.

Muuseumitunnis tutvume
piisindituse ,,Uurali kaja“ abil
soome-ugri rahvaste
traditsiooniliste eluviiside ja

tavadega ning keelesugulusega.

Opime tundma eri rahvaste
védrtushinnanguid ning
nutikaid lahendusi argielu
korraldamisel, tdmmates ka
paralleele eesti
rahvakultuuriga. Ringkédigule
lisaks tdidavad Opilased
iseseisvalt nditust uurides

Oppeaine: eesti keel, loodusdpetus,
Uhiskonnadpetus.

Padevused:

Kultuuri- ja vadrtuspadevus -
vaartustab keelelist ja kultuurilist
mitmekesisust.

Opipidevus — oskab leida infot,
kasutades naituse voimalusi.

Opitulemused:
- Omandab esmased teadmised
soome-ugri rahvastest ja
nende kultuuridest.

On kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele.




toolehte, mis kinnistab ja
tédiendab dsja omandatud
teadmisi.

- Teadvustab eesti keele
sugulust ja Gihisosa teiste
soome-ugri keeltega.

- Vadrtustab kultuuriparandit,
moistab ainelise ja vaimse
kultuuri tahtsust.

Kuidas varve 2,0 Niitus ,, Vérvide Tunnis tutvume Eesti Oppeaine: kunst, kisitdddpetus, On kohandatav
saadakse? ilu. Eesti kuldaja kunstiklassikute teostega, tehnoloogiadpetus hariduslike
(pakume kuni kunst Enn Kunila | paoérates erilist tdhelepanu just erivajadustega
30.09.2022) kollektsioonist«. virvidele — segame neid kokku ja | Padevused: pilastele

vaatame, kuidas nad suurte Suhtluspddevus — véljendab

kunstnike teostel tihte kdlavad. kunstiteose mju emotsioonile.

Opime kirjeldama, mida ndeme ja e .

tunneme ning paneme igale K}.J.I.tuurl_ 2 vaar.tuspac‘le\.{us— .

vaartustab Eesti kunstiparandit.

varvile sobiva nimetuse. Koos

kdime labi kunsti pdhielemendid: Opitulemused:

joon, varv, vorm, ruum, ritm jt. - Kirjeldab virve ja nende toone

Tunni I8pus saame vdimaluse end ning kompositsiooni-

loominguliselt valjendada. elemente.

- Teab, kuidas erinevaid varve
saadakse.
- Onomandanud teadmisi Eesti
kunstikest ja nende teostest.

Hakkame kellekski | 2,0 Naitus “Oige keha, | Muuseumitunnis uurime, miks ja | Oppeaine: Keel ja kirjandus, On kohandatav
teiseks! (saab vale keha”, kuidas on inimesed ennast inimesedpetus. hariduslike
tellida alates 1. oppeklass. maskeerinud ja votnud endale erivajadustega

martsist 2023)

erinevaid rolle. Uurime, milliseid

Padevused:

Opilastele.




naidendirolle on lapsed teinud,
kas neile meeldib mangudes
kehastuda kellekski teiseks ning
kelle moodi nad tahaksid olla.
Seejarel proovime ise erinevaid
maske ja rolle, ning arvame ara,
keda maske kandvad inimesed
kehastavad. LGpetuseks
motiskleme, kas oleks tore
hakatagi pariselt kellekski teiseks
vOi on kdige parem ikkagi olla
mina ise.

Suhtluspadevus — loob ja mangib labi
valjamdeldud rollide abil erinevaid
suhtlusolukordi.

Kultuuri- ja vaartuspadevus —
vaartustab kultuuriparandit, sealhulgas
erinevaid rahvaparaseid
tegelaskujusid.

Enesemaaratluspdadevus — suhestub
rollimdngu abil ennast imbritsevaga
teise karakteri vaatenurgast, analiiisib
oma kaitumist.

Opitulemused:

- Oskab luua rolli ja seda labi
mangida.

- Eristab oma tGelist mina ja
fiktiivset tegelast.

- Opib tundma kultuuris (sh
Eesti rahvakultuuris) esinevaid
teatraalseid rolle ja nende
funktsiooni Ghiskonnas.




Eesti Spordi- ja Olimpiamuuseum

Programmi Kontakttundide | Vajalikud ruumid, Programmi Kirjeldus Programmi seos Programm
nimetus maht vahendid ja pohikooli sobib/ on
(akadeemilistes transport riiklikudppekavaga kohandatav
tundides) (saavutatud pidevused hariduslike
ja opitulemused) erivajadustega
opilastele
Aus ming 2 Muuseumikeskkond, | Programmis keskendume ausa | Oppeaine: inimesedpetus, Jah, aga palume
klassiruum méingu pShimdtete ajalugu, kehaline kasvatus | hrogrammi

tutvustamisele nii spordis kui
ka elus. Uurime ausa miangu
ajalugu, mis ulatub riiiitlite
ajastusse — kas meil on riiiitlite
kéitumisest midagi oppida?
Arutleme puhta spordi
pohimotetest, keelatud ainete
kasutamisest ja riskidest. Koos
erinevate ndidetega ajaloost
arutleme sportlaste ausa
méngu vairtuste tditmiste iile,
radgime Opilastega reeglitest ja
arutame nende vajalikkuse iile.
Réagime, milline néeb vilja
sportlase elu, miks neid
testitakse ja millised vdivad
olla ebaausa méngu

tagajérjed.

Pirast programmi saavad
osalejad tutvuda iilejadnud

Saavutatud piadevused:

kultuuri- ja vasartuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupidevus,
eneseméadratluspadevus,
Opipadevus, suhtluspadevus

Opitulemused:

- Viirtustab endast parima
andmist, viisakust, ausust,
oiglust, austust, sOprust ja
vastutustunnet.

- Teab keelatud ainete
tarbimisega kaasnevaid riske
ja védrtustab sportimist ja elu
ilma nendeta.

- Selgitab ja kirjeldab eri
situatsioonidesse sobiva
parima kaitumisviisi valikut.

broneerides
marku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.




ekspositsiooni ja
interaktiivsete atraktioonidega.

Eesti
spordikangelased

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Programmis arutleme Eesti ajaloo
perioodidest (enne Vabadussdda,
esimene iseseisvusaeg, noukogude
periood ning taasiseseisvumine) 1ébi
spordiloo, kasutades meie ponevat
muuseumikeskkonda, grupitdid ja
muuseumi digikaaslast. Arutleme
tippsportlaste saatuse seoseid
riigikorraga, vordleme ilejadnud
kultuuri arenguga.
Haridusprogrammi néitlikustamist
toetavad esemed spordimuuseumi
néitustel.

Pérast programmi saavad osalejad
tutvuda iilejadnud muuseumiga.

Oppeaine: ajalugu
Saavutatud pidevused:

kultuuri- ja vaartuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupédevus (grupit6o),
enesemédratluspadevus,
Opipéddevus, suhtluspadevus,
digipadevus

Opitulemused:

- Néeb probleeme, analiiiisib
pOhjusi ja tagajirgi,
védrtustab tihiskonnas
toimunut.

- Teab ja oskab vorrelda
erinevaid ajalooperioode
Eestis, tunneb tuntumaid
Eesti spordikangelasi.

Jah, aga palume
programmi
broneerides
mérku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.

Sporditund vanal
ajal

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Spordimuuseumis asuv
ajalooline voimla viib
ajarinnakule 19. sajandisse,
mistdttu uurimegi, milline négi
sellel ajal vélja Opilaste
voimlemistund. Tule
muuseumisse ja saad ise jirele

Oppeaine: ajalugu, kehaline
kasvatus

Saavutatud padevused:
kultuuri- ja véartuspadevus
(muuseumi

keskkond), sotsiaalne ja
kodanikupédevus,

Jah, aga palume
programmi
broneerides
maérku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama




proovida! Vaatame
ajastutruusid spordivahendeid,
proovime vanu
soojendusharjutusi,
spordiharjutusi ja -ménge ning
ammutame teadmisi vastava
ajastu kommetest
vOimlemistunnis. Lisaks
vanale vGimlale on
spordimuuseumis ka teisi
pOnevaid néituseid, millega on
Opilastel voimalik tutvuda
pérast programmi 16ppu.

enesemédratluspadevus,
dpipadevus, suhtluspiadevus

Opitulemused:
- Oskab leida
muuseumikeskkonnast infot.

- Oskab kirjeldada, milline
oli sporditundi vanasti ja
oskab vorrelda vana aja ja
tdnapdeva kehalise kasvatuse
tundi; analiiiisib erinevuste
pohjuseid.

- Teab 19. sajandi
levinumaid spordialasid ja
sportlaseid.

peaksime.

Meie koigi méingud

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Haridusprogramm, kus liikuva
tunni, arendavate méangude ja
grupitdo kaigus

arutleme koos opilastega
oliimpiavéairtuseid: austus,
sOprus ja eneseiiletus. Lisaks
avastame oliimpiamédngude
mitmekiilgseid

traditsioone ja tinapdeva.
Pérast programmi on osalejatel
voimalik tutvuda tilejaanud
muuseumiga, kus saab
imetleda oliimpiavditjate
uhkeid karikaid ja medaleid.
Lisaks on osalejaid ootamas
paljud interaktiivsed

Oppeaine: inimesedpetus,
kehaline kasvatus, kéeline
tegevus

Saavutatud padevused:
Kultuuri- ja vaartuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemadratluspadevus,
opipéadevus, suhtluspadevus

Opitulemused:

- Véirtustab endast parima
andmist, viisakust, ausust,
oiglust, austust, sdprust ja
vastutustunnet.

Jah, aga palume
programmi
broneerides
maérku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.




atraktsioonid, millel oma
voimed ja dpitud teadmised
proovile panna!

- Mdistab, et parima
tulemuse saavutamiseks on
vajalik koosto0 ja teisi
arvestav kditumine.

- Kirjeldab omadusi, mis
peavad olema heal
tiimiliikmel ja hindab ennast
nende omaduste jérgi.

- Teab oliimpiaméangude
stimboleid ja traditsioone.

- Oskab nimetada Eesti
tuntud sportlaseid.

Spordihing

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Vahetult pérast olimpiaménge
toimuvad paraoliimpiaméngud
erivajadustega andekatele
sportlastele. Ootame dpilasi
programmi, et iihiselt litkuvas
ja kaasahaaravas programmis
kogeda ja moelda
paraoliimpiavéartusele nagu
julgus, otsustavus,
inspiratsioon ja vordsus.
Uhiselt avastame ka
paraoliimpiaméingude ajalugu
ja tdnapdeva ning uurime
spordivahendeid, mis on
iseloomulikud just
paraspordile. Pirast

Oppeaine: inimesedpetus,
kehaline kasvatus, kieline
tegevus

Saavutatud pidevused:
kultuuri- ja véartuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemadratluspadevus,
Opipadevus, suhtluspadevus

Opitulemused:

- On salliv ning
empaatiavoimeline inimeste
erineva vilimuse ja
erivajaduste suhtes.

Jah, aga palume
programmi
broneerides
mérku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.




programmi voivad koik
osalejad kiilastada muuseumi
teisi atraktsioone ja ndituseid!

- Mdistab, et igal inimesel
sOltumata erinevustest on
voimalus oma eluteed
kujundada.

- Viirtustab endast parima
andmist, viisakust, ausust,
oiglust, austust, soprust ja
vastutustunnet.

- Teab paraoliimpiaméangude
stimboleid ja traditsioone.

- Oskab nimetada Eesti
tuntud parasportlaseid.

Kuldne Lurich

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Mika Kerdneni samanimelise
spordimuuseumis aset leidva
sisuga teose ainetel programm
keskendub Eesti spordiloo
algusaegadele 20. sajandi
alguses. Opilased saavad
teada, mille poolest oli Eesti
spordi suurkuju Georg Lurich
iile maailma tuntud, kuidas sai
alguse spordilugu Eestis ja
milline nigi sel ajal vélja
atleedi argipiev. Opitu
pannakse proovile seikluslikus
aardejahis - lugedes salakirja,
lahendades
nuputamisiilesandeid ning

Oppeaine: ajalugu,
kirjandus

Saavutatud pidevused:

kultuuri- ja vaartuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
enesemadratluspadevus,
opipadevus, suhtluspiadevus,
matemaatikapddevus

Opitulemused:

- Tunneb Eesti 20. sajandi
alguse spordielu tdhtsaid
sportlaseid ja siindmuseid
ning seostab neid omavahel.

Pigem mitte




otsides peidupaikadest iiha
uusi juhtnddre, et digelt teelt
mitte eksida. Parast aardejahi
16ppu saavad huvilised
vOimaluse oma energiat
kulutada ka muuseumi
interaktiivsetel atraktsioonidel,
mida vanaaja atleedid endale
ette kujutada ei osanudki.

- Kirjeldab mdisteid, mis olid
vanasti igapéevased.

- Kirjeldab sportlaste eluolu
minevikus.

Uus!
Spordipérandi
avastamine
muuseumis

Muuseumikeskkond,
klassiruum

Miks ja kuidas esemed
spordimuuseumisse tee leiavad
ning mis tingimustel neid
muuseumis hoiustatakse?
Uurime thiselt erinevaid
esemeid meie muuseumi
kogudest, millel kdigil on
ponev seos Eesti vérvika
spordilooga. Opilased saavad
proovida ajalooliste
spordiesemete kirjeldamist,
selleks ise erinevatest
allikatest infot kogudes.
Avastame meie auhinnatud
avatud hoidlat ning paneme
seal tdhelepanu proovile
muuseumi digikaaslase mangu
abil. Pérast programmi saavad
noored uurida iilejadnud
muuseumit ja panna end
proovile interaktiivsetel
atraktsioonidel.

Oppeaine: ajalugu
Saavutatud pidevused:

kultuuri- ja vasrtuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupidevus,
enesemadratluspadevus,
Opipéddevus, suhtluspadevus,
matemaatikapadevus,
digipadevus

Opitulemused:

- Teab ja oskab vorrelda
erinevaid ajalooperioode
Eestis.

- Suudab tolgendada
erinevaid allikad (suuline,
kirjalik, esemeline,
muuseum, arhiiv).

- Kirjeldab monda ajaloolist
spordieset ja mdistab selle
seost

Jah, aga palume
programmi
broneerides
mérku anda,
milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.




minevikusiindumustega.-
Madistab Jpitut ajateljel.

Tartu Elektriteater

katkendid
erinevatest Eesti
dokumentaalfilmides
t ning, laste anima-
ja mangufilmidest.
Filmimise
funktsiooniga
kaamera, statiiv.

kirjaoskuse,meedia- ning
digipadevuse arendamiseks ning
filmindusega seotud sdnavara
Oppimiseks.

Vaatleme Eesti laste anima- ja
mangufilmidest parit ndidete toel,
kuidas filmi kadreeritakse, mis on
filmimise pdhiplaanid,
vOttenurgad.

Raagime filmitegemise etappidest
ja sellest, kes on kes filmi tegemise
juures.

Padevused:

Kultuuri- ja vaartuspadevus
Enesemaaratluspadevus
Digipadevus

Meediapadevus

Opitulemused:

- Arendab filmikirjaoskust ja
lugemisoskust.

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos pohikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
Programmi
. . transport . . kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
Soitul p hariduslike
Spitulemused) erivajadustega
Opilastele
Kuidas radkida 2 Elektriteatri Programm on mdeldud Oppeaine: eesti keel ja kirjandus, Eelneval
filmist? kinosaal sinna juurde | kinokulastuse kaigus filmikunsti kunstiGpetus, inimesedpetus kokkuleppel
kuuluva tehnikaga, motestamiseks ja visuaalse saatvate

Opetajate ja
programmi
labiviijatega




Maéngime rollimdngu ning teiste
praktiliste harjutuste (filmimise)
kaudu ka kaik labi.

Too kaigus dpime tundma ja
kasutama filmindusega seotud
baas-sdnavara.

- Tolgendab, analiiisib ja
mdistab inimeste vahelisi
suhteid, elamusi ja vaartusi.

- Kirjeldab lihtsamaid kasutatud
filmimise vétteid ja oskab neid
ka lihtsate vahenditega
(kaamera, nutitelefon) ise
taasluua.

- Teab filmitegemise etappe ja
filmitegemise juures tootavate
inimeste ameteid.

- Tunneb ja kasutab filmi baas-
sOnavara.

Tartu O. Lutsu nimeline linnaraamatukogu

kirjanduses ja
elus

tekstindidetega e-
kataloog ESTER, valik
huumorikogumikke,
arvutiklassi arvutid
vOi nutitelefonid

sona "koomika" ajalugu ja
parinemist. Raagime sellest kui
vajalik on inimesele huumorimeel,
mis aitab olla positiivne ja aktiivne
ning voitleb
depressiooniga(kurvameelsusega),
rasketel eluhetkedel on heast
naljast abi. Edasi vaadeldakse

Kultuuri- ja vaartuspadevus
Enesemaaratluspadevus
Digipadevus.

Opitulemused:

Arendab lugemisoskust. Tolgendab,
analliisib ja mdistab tegelassuhteid,
elamusi ja vaartusi. Kirjeldab

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos pohikooli riikliku Programm
Programmi maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
nimetus (ak tundides) transport (saavutatavad padevused ja kohandatav
opitulemused) hariduslike
erivajadustega
Opilastele
Koomika 2 Toolehed ssejuhatus tutvustab kuulajatele Padevused: Jah




koomika jagunemist situatsiooni-,
sOna- ja karakterikoomikaks.
Praktiline Gilesanne dpilastele-
ndidete varal(sGnas ja pildis)
erinevaid koomikaliike dra tunda.
Koomikat saab rakendada peale
sGnakunsti ka teistes
valdkondades- Gpilased pakuvad
,millistes. Opilased kirjeldavad
koomilisi olukordi, millega nad on
kokku puutunud raamatutes,
filmides ja omaenese elus. Tunni
kokkuvottes kordame (ile koomika
moiste algupara ja eri liigid,
Opilased panevad kokku loendi(3-5)
teostest, mis voiksid olla
koomikaelemente sisaldavad(e-
kataloogi ESTER markdnastikku
kasutades).

tegelaste iseloomu, hindab nende
kaitumist ning vordleb iseennast
mone tegelasega.

Saab aru huumori vajalikkusest elus ja
inimsuhetes.

Loomad
muusikas

Arvuti, projektor,
kolarid,
kirjutusvahendid

Kuulame muusikat looduses ja
loomi muusikas. Kes ja kuidas on
loomadest inspiratsiooni saanud.
Saint-Saens, TSaikovski, Hindpere,
lastelaulud ja popmuusika. Milline
on loomade tegelik loomus?
Kuulame loomade tutvustusi ja
plldame neid ka ise muusika
pohjal iseloomustada. Kirjutame
ise luuletuse voi laulu.

Seotud Gppeained: muusika,
loodusdpetus

Padevused:

muusikaline motlemine ja loovus;
elukeskkonna kui terviku vaartustamine
ning seoste markamine.

Opitulemused:

tunneb loomahaili;

oskab looduhaali muusikast kuulda;
oskab muusikat iseloomustada ja
analtsida.

Jah




Kuidas 250 Arvuti, projektor, Ré@ndame 18. sajandi Bonni ja Seotud Oppeained: muusika Jah
aastat kuulus kolarid uurime, kuidas geenius siindis.
olla: Beethoven Arutame, mis on Padevused
muusikadpingutes tanapaeval kultuuri ja inimloovuse vaartustamine;
muutunud. Kelleks Ludwig kultuuritraditsioonide ja
tegelikult 3ppis? Kuulame tema maailmakultuuri mitmekesisuse
tuntumaid teoseid erinevates markamine ja teadvustamine.
seadetes ja erinevatel pillidel. N
Tunnist ei puudu ka vaike viktoriin | OPitulemused: )
teadmiste kinnistamiseks. OP'VT? rT1uu5|kat kuulama ja
analllsima;
tunneb (he helilooja elulugu ning
kiltuuriparandit.
Otsimismang Tartu Programmi teemad on kirjandus Padevused: Jah
»Luule ja Linnaraamatukogu ja loodusteadused ning see on oskab keskenduda Gppetilesannete
loodus” laste- ja mdeldud 4.- 6. klassidele. Opime | téitmisele, oskab suunamise abil
noorteosakond, mangulisel moel info otsimist kasutada eakohaseid &pivatteid
arvutiklass, andmebaasidest ja kataloogidest | (sealhulgas paarist66vdtteid) ;
toolehed,

kirjutusvahendid

(Arkaadia, Digar, Ester) ning
raamatukogu fondist. Lisaks
teeme tutvust lasteluule ja
eakohaste teaberaamatutega
ning Opilased saavad omandada
teadmisi konkreetse
loodusteema kohta. T66 toimub
paarides, kasutades arvutit, taites
téolehti, esinedes kaaslastele ja
mangides teemakohaseid mange.

oskab mdétestatult kuulata ja lugeda
eakohaseid tekste;

oskab kasutada arvutit ja internetti ;
oskab leida vastuseid kiisimustele,
hankida erinevatest  allikatest
vajalikku teavet, seda
tolgendada, kasutada ja edastada.

Opitulemused:

tunneb pohilisi tekstiliike ning oskab
Opitarbelisi tekste eesmargiparaselt




kasutada;

oskab luua 6ppetdodks vajalikke tekste
ning neid korrektselt vormistada
tunneb huvi loodusteaduste ppimise
vastu;

oskab kasutada erinevaid andmebaase
ning virtuaalseid katalooge soovitud
info leidmiseks;

oskab kasutada teaberaamatuid
vajaliku info leidmiseks.

Kuidas sGnadest
saab luule

Tartu
Linnaraamatukogu
laste- ja
noorteosakond.
Toolehed
tekstindidetega.

Arvutiklassi arvutid.

Erinevad
luuleraamatud.
Lasteluule
andmebaas
Arkaadia

Sissejuhatuses raagime (irg-
luulest ehk rahvaluulest. Otsime
tekstinditeid. Teeme selgeks
moiste regilaul ja rahvalaul.
Uurime mis on autoriluule ja kas

tanapaeval on kohta rahvaluulele.

Praktilise t66 kaigus leiame
luuletekstides riitmi ja kdla ning
proovime tekste télgendada.
Edasi laheme luule eri vormide
juurde. Praktiline Gilesanne on
Opilastel viie etteantud sdna
baasil luua erinevaid luuletekste.
Tunni kokkuvéttes kdime koos
labi teekonna kuidas sGnast saab
luule.

Padevused:

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
vaartustab loomingut, kujundab
ilumeelt, suudab hinnata
inimsuhteid ja tegevusi
Uldkehtivate moraalinormide
seisukohalt.
Enesemaaratluspadevus
Opipadevus.

Suhtluspadevus. Digipadevus.

Opitulemused:

Vaartustab kirjandust kui rahvuskultuuri
olulist osa. Vaartustab lugemist.
Jutustab teksti pohjal, selgitab selle sisu.
Leiab teksti kesksed motted ja

sOnastab vajadusel peamdétte.

Kirjutab jutustavaid, kirjeldavaid
omaloomingulisi tekste, valjendades
ennast korrektselt. Kasutab vajaliku
teabe hankimiseks eri allikaid.

Jah




Dronootika Erahuvikool

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
Programmi
] . transport . . kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
Soitul p hariduslike
Spitulemused) erivajadustega
Opilastele
Minust saab 2 akh Kooli aula voi Sissejuhatus ja tutvumine. Pédevused: On kohandatav
animaator! spordisaal. . . . . . HEV Opilastele.
Reeglite paika panemine. Enesemaaratluspadevus: suutlikkus
Projektor. mdista ja hinnata iseennast.

Tahvelarvutid.

Erinevad vaikesed
manguasjad.

Statiivid

StopMotion
programm.

Arutelu: Mis on animatioon ja kes
on animaator?

Erinevate lUhianimatsioonide
vaatamine.

StopMotion rakenduse
tutvustamine ning animatsiooni
loomise pohimdtte tutvustamine.

Animatsiooni stsenaariumi paika
panemine (Helifailidena
|Ghimuinasjutud/luuletused/muusi
ka).

Animatsiooni loomine.

Loodud animatsioonide
tutvustamine kaasdpilastele.

Tagasisidering: Mis meeldis? Mis ei
meeldinud? Mida Gppisin?

Suhtluspadevus: koost60, suhtlusoskus,
info aktiivne vahetamine, kokkulepete
s6lmimine.

EttevGtlikkuspadevus: Algatusvéime ja
vastutustunne.

Opitulemused:

kirjeldab fiitsilist, vaimset ja sotsiaalset
tervist ning selgitab tervise olemust
nendest moistetest ldhtuvalt; nimetab
tervist tugevdavaid ja tervist
kahjustavaid tegevusi ning selgitab
nende mdju inimese flsilisele,
vaimsele ja sotsiaalsele tervisele;
kirjeldab Uldisi stressi tunnuseid ja
stressiga toimetuleku véimalusi, oskab
eristada tervislikke ja mittetervislikke
otsuseid igapdevaelus;




Vana \aja\

2akh

Vajalik transport

Sissejuhatus ja tutvumine.

Pddevused:

On kohandatav

mangud.

Vajalik
transport!

Sulbi Talu
Muuseumisse.

miits

Reeglite paika panemine.

Muuseumi eksponaatidega
tutvumine.

Arutelu: Niid ja vanasti. Mille
poolest erines?

Osaline mangude loetelu:
Mang: Vanaisa vanad piksid.
Méng: Mooramaaalkuningas‘
Mang: lArvamine ‘Iauluga.
Mang; Jtsi miits.

Mang: Kukepoks.

Meisterdamine: Teeme ise vanaaja

manguasja

Teadmisi kinnistav kahoot.

Tagasisidering: Mis meeldis? Mis ei

meeldinud? Mida Oppisin?

Enesemaaratluspadevus: kultuurilise ja
rahvusliku padevuse kujundamine.

Suhtluspadevus: koost60, suhtlusoskus.

EttevGtlikkuspadevus: algatusvéime ja
vastutustunde kujundamine.

Opitulemused:

vaartustab sOprust kui vastastikuse
usalduse ja toetuse allikat; mdistab
isiku isedrasusi, teadvustab soolisi
erinevusi ja inimeste erivajadusi;

HEV &pilastele.

Commented [1]: https://www.folklore.ee/era/publ/files/Vi
ru_lastem_valik.pdf

Commented [2R1]: https://www.folklore.ee/ukauka/arhii
v/exhibits/show/koroonamangud/vanaajamangud

lastele.blogspot.com/2018/02/vanaisa-vanad-
puksid.html

Commented [3R1]: https://100-rahvamangu-

Commented [4]: https://100-rahvamangu-
lastele.blogspot.com/2018/01/mooramaa-kuningas.html

Commented [5]: https://www.folklore.ee/ukauka/arhiiv/
exhibits/show/koroonamangud/item/2807

Commented [6]: https://www.folklore.ee/ukauka/arhiiv/
exhibits/show/koroonamangud/item/3148




Tartu Tantsuakadeemia (Shate Tantsukool)

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht
(ak tundides)

Vajalikud ruumid,
vahendid ja
transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos pohikooli riikliku
oppekavaga
(saavutatavad padevused ja
Opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
opilastele

Mis juhtuks,
kui...

Blackbox teatrisaal
vOi stuudio (koos
heli- ka
valgustehnikaga) —
asukoht Narva mnt 2
(Atlantise maja,
Alexela Loomelava),
erinevad
dekoratsioonid,
kostiitimid ja
aksessuaarid

Aktiivne ja hoogne programm
pakub vOimalust
eksperimenteerida koos
kaaslastega lihe minilavastusega,

Opetades mirkama muutust,
leidma tdhendusi ja joudma
kompromissile.

Programmi  abil avastatakse
erinevaid elemente, mis kdoik
méngivad rolli meie poolt

tajutava terviku mojutamisel.

Noored saavad proovida
erinevaid rolle (lavastaja,
dekoraator, valguskunstnik,

etendaja jne), arendada selle
kéigus koost6d oskusi, iiksteise
arvamuse aktsepteerimist ning
saada seeldbi paremini toimivaks
meeskonnaks.

Esiteks moodustatakse

meeskonnad vastavalt igaiihe
tugevustele (kunstiline
meeskond, lavastaja, tehniline

meeskond jne.). Iga ameti peale

Oppeaine: kirjandus, inimesedpetus,
draamadpetus, kunstiopetus

Arendatavad pidevused:
- kultuuripddevus,
- suhtluspéddevus,
- sotsiaalsed piadevused,
- digipadevused.

Opitulemused:
- teab ja
etenduskunstide
komponente;

- analiiiisib etenduskunste siigavamal
tasandil;

- toob paralleele erinevate zanritega ja
seostab ndhtut oma kogemustega;

- leiab kompromisse ning arvestab
kaaslaste arvamuste erinevustega;

- tajub meeskonna iihise eesmairgi,
igaithe individuaalse panuse ja
koostddoskuste tihtsust.

oskab  miérgata

erinevaid

On kohandatav




peab jadma 1-3 inimest. Esimene
meeskonna harjutus ongi ametite
sujuv jagamine.

Lavastuse aluseks voetakse lihtne
stseen (siindmus - nditeks kaks
inimest kohtuvad laval, istuvad
pargipingile, tekib silmside, mille
peale mdlemad lahkuvad).

Igal meeskonnal on vdimalus
stseeni tdiendada oma
elementidega - lisada
valguskujundus  (eri  virvid,
efektid), dekoratsioone, vahetada
kostiitime, lasta tossu jm.

Iga elemendi lisamise jérel
toimub analiiiis, mida see andis
loole juurde ja  milliseid
kaastdhendused tekkisid.

Klass otsustab demokraatlikult
pérast arutelu, kas see pakutud
tdiendus jadb sisse vOi mitte.
Lavastusprotsessi kdigus Opivad
noored mérkama, millest
koosneb iiks stseen ning kuidas
ihe elemendi muutmisel vdib
muutuda kogu tdhendusvali.
Programmi kdigus katsetatud
muutustega minilavastused
filmitakse Gles ning ndidatakse
suurele ekraanile. Iga osaleja saab
pohjendada, milline versioon
konetas teda kGige rohkem.




Eluon
komaododia! Voi
hoopis
oudukas?

2,5

Blackbox teatrisaal
vOi stuudio (koos
heli- ka
valgustehnikaga) —
asukoht Narva mnt 2
(Atlantise maja,
Alexela Loomelava)

Ponev ja loovust arendav
programm ,,Elu on komoddia®
annab  osalejatele  voimaluse
méngida iihe loo stseenidega ja
uurida neid 14bi erinevate zanrite.
Kas Iobusad naljad on ikka nii
naljakad, kui taustaks kaib trilleri
drev. muusika? Kas oudsed
ehmatused on ikka nii hirmsad,
kui koik tuled podlevad ja keegi
jagab kommi?

Osalejad  jagatakse kolme
meeskonda.

Iga meeskond saab iihe eakohase
keerukuse ja sisuga stseeni, mille
nad kiiresti  ja lihtsate
vahenditega lavastavad teistele
demonstreerimiseks. Vajadusel
toetab  programmi  juhendaja
osalejaid lavastusprotsessi
sujuvamaks toimimiseks.
Katkendid esitatakse iiksteisele
juhuslikus jérjekorras.

Seejarel saab iga meeskond
endale loosiga iihe lavastusliigi
ning peab oma stseeni iimber
mingima  nimetatud  Zanri,
kasutades valgus- ja heliefekte,
kostlitime, muutes litkumist ja
vajadusel teksti.

Programm algab
soojendusmingudega, et tekitada

Oppeaine: kirjandus, eesti keel

Arendatavad péidevused:

kultuuripédevus,
suhtluspadevus,
sotsiaalsed padevused,
enesemédratluspiadevus,
ettevotlikkuspéddevus,
opipadevus.

Opitulemused:

tunneb loo (jutustuse, novelli
vm) iilesehituse loogikat,
moistab pdhjus-tagajérg seost;
saab aru rolli mdistest, oskab
etendada erinevaid rolle;

on vOimeline tegema
rihmat6éd ja  arvestama
kaaslastega;

julgeb esineda publiku ees;
oskab austusega jilgida teiste
etteasteid,  tunneb teatri
etiketti;

saab aru loo sisust ning suudab seda
teistele edasi anda.

jah




elevust ja huvi.

Osalejad saavad muuhulgas ka
péris teatris etendamise
kogemuse, arendades seeldbi
esinemisjulgust.

Tund on manguline ja I8bus,
pakkudes avastamisrddmu the
muinasjutu/novelli/intervjuu vm ise
|abi mangimisest ja uue vaatenurga
leidmisest.

Soome Instituut

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht
(ak tundides)

Vajalikud ruumid,
vahendid ja
transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos péhikooli riikliku
oppekavaga
(saavutatavad padevused ja
Opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele

Detektiivimang
raamatukogus

Soome Instituudi
raamatukogu

Detektiivimanguks
vajalikud vahendid,
toolehed,
kirjutusvahendid

Raamatukogus toimuv pdnev
programm annab Gpilastele
vOimaluse tutvuda pogusalt Soome
kultuuri, keele ja kirjandusega
lahendades pdgenemismangu stiilis
moistatusi ja Glesandeid. Mangu
jooksul on 6pilastel voimalus
harjutada mh ka raamatukogu
teavikute otsimist ja
sGnaraamatute kasutamist.

Padevused:

sotsiaalne ja kodanikupadevus,
Opipadevus, suhtluspadevus, kultuuri-
ja vaartuspadevus. Lisaks ka keele- ja
kirjanduspadevus, voorkeelepadevus.

Opitulemused:
- Saab teadmisi Soome kui Eesti
naaberriigi kohta;
- M0istab eesti ja soome keele

kui sugulaskeelte sarnasust ning

teadvustab ka erinevusi;

Sellisel kujul ei
sobi, aga eelneval
labirdaakimisel
saab programmi
vajadusel
kohandada.




Opilastest saavad mangus kadunud
Onne otsijad, kes pliiavad vélja
selgitada, mis on teinud Soomest
nii mitu korda jarjest maailma
onnelikema riigi.

Ulesannete lahendamise jaoks
jagunevad Gpilased nelja gruppi
ning soovitame Opetajatel
gruppide jagamine juba enne
kiilastust ara teha. Mangu
|6ppedes votame Uhiselt toimunu
kokku.

- Teeb koostood teistega;

- Suudab kasutada varemdopitut
probleeme lahendades;

- Otsib ja anallisib infot;

- Oskab raamatukogus vajalikke
teavikuid leida.

Loodusainete valdkond

Hariduse Edendamise SA

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos po&hikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
Programmi
. . transport . . kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
Soitul P hariduslike
Spitulemused) erivajadustega
opilastele
Loodusmangu 3 HuviTERA Kasutades erinevaid Kultuuri- ja vaartuspadevus - Sobib

programmeerim
ine

robootikaklass (Tahe
4). Té6tuba véimalik
|abi viia ka tellija
juures. Tooks
vajalikud vahendid

programmeerimiskeskkondi loome
ise enda loodustemaatilise mangu.
Tootoas dpime tundma seoseid
looduse ja tehnoloogia vahel ning

kujundame positiivset hoiakut kdige

elava ja Umbritseva suhtes, arendame
huvi loodusteaduste vastu. Sotsiaalne
ja kodanikupadevus - dpime hindama

inimtegevuse maju looduskeskkonnale.




(arvutid) on meie
poolt.

ammutame inspiratsiooni meist
Umbritsevast.

Matemaatikapadevus - dpime mdistma
teaduse ja tehnoloogia tahtsust ja mgju
ihiskonnale. Ettevotlikkuspadevus -
oskab kasutades loovust luua lihtsat
toimivat arvutimangu, oskab ndha
looduse ja tehnika seoseid
ettevGtluses. Loodusained - Ulevaade
looduskeskkonnas valitsevatest
seostest ja vastastikmdjudest. Opilane
tunneb huvi looduse ja selle uurimise
vastu, kasutab julgust ja fantaasiat.
Vaartustab oma kodukoha
loodusvaartusi. Kaitub loodushoidlikult.

kaart 2. Kaardi
ja kompassiga
looduses

Programm viiakse libi
praktilise
viliprogrammina
Toomemdel voi mujal
linnalooduses.

aktiivoppe tilesanded Toomel.
Programmi kaigus opitakse
tundma ilmakaari, kompassi ja
kaarti. Osalejad opivad kompassi
kasutamist. Praktiliselt dpitakse
kaardi legendi, leppemarke ja
kaardimdotu. Osalejad mdddavad

ning leiab neilt tuttavaid objekte;

2) moistab, et kaardi jargi on vaimalik
tegelikkust tundma oppida;

3) niitab Eesti kaardil oma kodukohta,
suuremaid korgustikke, saari, poolsaari,
lahtesid, jogesid, jarvesid ja linnu;

Tartu Ulikool

Programmi Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos p6hikooli riikliku Programm
nimetus maht vahendid ja transport Ooppekavaga sobib/on

(ak tundides) (saavutatavad padevused ja kohandatav

Opitulemused) hariduslike

erivajadustega
Opilastele
Maoaotmised ja 3 TU loodusmuuseum Vilioppe programmil toimuvad Opilane: Jah.
kompassi ja kaardioppe 1) saab aru lihtsast plaanist voi kaardist | Palume

erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koost6os kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi




Vahendid: kompassid,
Toomemde ja Eesti voi
piirkonna kaart,
maddulindid ja validppe
keskkond
orienteerumismanguks
kaardi ja kompassi abil.

vahemaid ja kdrguseid looduses ja
kaardil Toomemael vai mujal
linnalooduses.

4) maarab kompassi abil pdhja- ja
Idunasuunda;

5) kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide
asukohti, kasutades ilmakaari.

sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Maoaotmised ja
kaart 2. Kaardi
ja kompassiga

TU loodusmuuseum

Programm viiakse libi

Vélidppe programmil toimuvad
kompassi ja kaardioppe
aktiivoppe tilesanded looduses.

Opilane:
1) saab aru lihtsast plaanist voi kaardist
ning leiab neilt tuttavaid objekte;

Jah.
Palume
erivajadusest

looduses praktilise Programmi kiigus opitakse 2) moistab, et kaardi jargi on vaimalik | registreerumisel
viliprogrammina tundma ilmakaari, kompassi ja tegelikkust tundma oppida; teavitada.
looduses naiteks kaarti. Osalejad dpivad kompassi | 3) niitab Eesti kaardil oma kodukohta, | Koost6ds kooli ja
Vajalik tellida Vapramael vai mujal kasutamist. Praktiliselt dpitakse suuremaid korgustikke, saari, poolsaari, | dpetajaga
buss Tartu ldhipiirkonnas. kaardi legendi, leppemirke ja lahtesid, jogesid, jarvesid ja linnu; tdpsustame
kaardimaotu. Osalejad moddavad L programmi
. . L . .| 4) maarab kompassi abil pdhja- ja
Vahendid: kompassid, | vahemaid ja karguseid looduses ja Igun::uunda' passt abil pohja- sobivust voi
Eestivoi pirkonna | kaardil loodluses. Looduses | 5) kirjeldab Eesti kaardi jirgi objektide | Kohandamist
§a_r~t, maddulindid ja abiviimiseks vajalik tellida buss asukohti, kasutades ilmakaari. vastavalt
vélidoppe keskkond erivajadusele.
orienteerumismanguks
kaardi ja kompassi abil.
Transport: looduses
labiviimiseks vajalik
tellida buss
Kalad 2 TU loodusmuuseum Oppeprogrammis tutvuvad Oppekavaga seotud padevused ja Jah.
opilased kalade ehituse ja dpitulemused. PROK. Loodusainete Palume

Ruumid: TU
loodusmuuseumi
ekspositsioon ja

tunnustega. Opilased saavad
tilevaate Eesti kalade
mitmekesisusest ja levikust,
okoloogiast ja paljunemisest,

ainevaldkond. Loodusdpetus. Jogi ja
jarv. Vesi kui elukeskkond. Laanemeri
elukeskkonnana. Loodus- ja

erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja




oppeklass (Vanemuise
46).

Vahendid: praktilised
rithmatoo vahendid
kalade uurimisel ja
vahendid (maddulindid,
kaarid, vannid), kalad,
esitlusvahendid,
abimaterjalid, alused,
pliiatsid, paber.

elukeskkonnast ja selle
muutustest. Opilased mazravad,
vaatlevad ja kirjeldavad
tavalisemaid kalaliike meres ja
magevees, uurivad siseehitust,
saavad teada kalade kaitsest ja
kalapiitigieeskirjadest.

keskkonnakaitse Eestis. Elukeskkond
Eestis.

1) Toob néiteid taimede ja loomade
kohastumuste kohta eluks vees ja
veekogude ares;

2) kirjeldab joe ja jarve elukooslust,
nimetab jogede ja jarvede
tatipilisemaid liike;

3) koostab uuritud veekogu
toiduahelaid/toiduvargustikke;

4) méarab lihtsamate maérajate abil
Lagnemere selgrootuid ja selgroogseid;
5) koostab Ladanemerele iseloomulikke
toiduahelaid;

6) toob niiteid kodukoha ja Eesti
keskkonnaprobleemide kohta ning
pakub neile lahenduse vdimalusi;
kirjeldab inimese moju loodus-
keskkonnale ja selgitab, kuidas vaivad
muutused keskkonnas pohjustada
elustiku muutusi.

Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Meie Laianemeri
2

TU loodusmuuseum

Ruumid:

TU loodusmuuseumi
ekspositsioon ja
oppeklass (Vanemuise
46).

Vahendid: rihmatooks
praktiliste lilesannete
komplektid. Laanemere
elustikuga ja
keskkonnaga

Opilased lahendavad teemasaartel
praktilisi merega seotud
iilesandeid, maaravad
selgroogseid ja selgrootuid loomi.
Kaasa saavad enda poolt tiidetud
logiraamatu. Loodusmuuseumi
naitusel tutvutakse merega seotud
loomadega. Kasitletakse jargmisi
teemasid: Laanemere elustik
muutuvas ajas ja Ladnemere
ajalugu, inimene ja meri;
Lagnemere kalad; hiilged ja nende
kaitse; keskkonnamajud;

Loodusdpetus

4) iseloomustab Laanemerd kui
okosiisteemi;

5) selgitab Laédnemere vihese soolsuse
pohjusi ja riimveekogu elustiku eripara;
6) vordleb organismide elutingimusi
jarves ja meres;

7) kirjeldab erinevate vetikate levikut
L&anemeres;

8) madirab lihtsamate méaaramistabelite
jargi Ladgnemere selgrootuid ja
selgroogseid,;

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koost6os kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




tutvumiseks (7 erinevat
ilesannet (Laanemere
kalad, karbid, linnud,
vetikad, hiilged,
keskkonnamgjud meres,
toiduahelad,
inimtegevus merel).
Opilased lahendavad
rithmatoona ponevaid
praktilisi tilesandeid
liikudes teemasaartel ja
tdidavad logiraamatut.
Loodusmuuseumi
ekspositsioonis
mereeluga seotud
loomad.

Lagnemere selgrootud ja soolsus;
Lagdnemere taimed, linnud ja
nende kaitse; toiduahelad ja
toiduvargustik Ladnemeres

9) koostab Laanemerele iseloomulikke
toiduahelaid vai - vorgustikke;

10) selgitab Laanemere reostumise
pohjusi ja kaitsmise voimalusi.

Loodus
opperajal 2

Vajalik tellida
buss

TU loodusmuuseum

Programm toimub
viljasoiduga looduse
opperajale (niiteks
Taevaskoja, Selli-
Sillaotsa, Vitipalu,
Saare dpperajal vm.).

Vahendid: binoklid,
luubid,
madtmisvahendid.

Transport: vajalik
tellida buss.

Vaadeldakse erinevaid koosluseid
ja looduse elemente ja liike
opperajal, riihmatéona uuritakse
metsa voi sood kui elukeskkonda,
taimede rindelisust ja taimeliike,
otsitakse loomade tegevusjalgi,
hinnatakse looduse mitmekesisust
ja kaitset. Riihmatoona tehakse
huvitavaid aktiiviilesandeid
looduses.

Loodusdpetus

Mets elukeskkonnana. Soo
elukeskkonnana

1) kirjeldab metsa v&i sood kui
okostisteemi, sh keskkonnatingimusi
metsas voi S00S;

2) vordleb ménni ja kuuse
kohastumusi;

3) iseloomustab ja vordleb peamisi
metsatiitipe kasvutingimuste jargi;
4) vordleb metsatiiiipide erinevates
rinnetes kasvavaid taimi;

5) koostab metsakooslust
iseloomustavaid toiduahelaid

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tapsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




Kivimid, TU loodusmuuseum Programm toimub TU Loodusdpetus Jah.
mineraalid ja loodusmuuseumis, tutvustatakse | 16. Eesti loodusvarad Opitulemused Palume
kivistised 2 Ruumid: TU ja rithmatoodes uuritakse Eesti Opilane: erivajadusest
loodusmuuseumi settekivimeid ja maavarasid, 1) nimetab taastuvaid ja taastumatuid registreerumisel
ekspositsioon ja mineraale, kivistisi Eesti loodusvarasid Eestis ning toob nende | teavitada.
oppeklass (Vanemuise | aluspdhja kivimites ja meteoriite. | kasutamise naiteid; Koost66s kooli ja
46). 2) oskab eristada graniiti, paekivi, Opetajaga
Programmis tulemusena oskavad polevkivi, liiva, kruusa, savi ja turvast; | tdpsustame
Vahendid: kivimite, leida sarnaste omadustega 3) toob néiteid taastuvenergia tootmise | programmi
kivististe ja meteoriitide | kivimeid, rithmitada kivimeid ja kasutamise vdimaluste kohta oma sobivust voi
eksponaadid niitusel ja | magma-, moonde- ja kodukohas; kohandamist
oppeklassis, Eesti settekivimiteks, eristada erineva Praktilised tood ja IKT rakendamine vastavalt
kivimite kollektsioon, terasuurusega setteid: liiva, Setete ja kivimite iseloomustamine erivajadusele.
toojuhendid, toslehed, kruusa, veeriseid, teavad ning vordlemine.
luubid. huvitavamaid kivistisi Eestis.
Programm sobib paremini 8-9 ki
Opilastele
Linnud 2 TU loodusmuuseum Opitakse tundma erinevaid Eesti | Loodusdpetus Asula elukeskkonnana. | Jah.
Kas tunned linnuliike vélimuse jargi, Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond. Palume
linde? Ruumid: TU kuulatakse laulu, vaadeldakse Oppekavaga seotud pidevused ja erivajadusest
loodusmuuseumi nende kaitumist, pesitsemist. dpitulemused PROK Loodusainete registreerumisel

ekspositsioonis ja
oppeklassis (Vanemuise
46), vilivaatlus pargis.

Vahendid: binoklid,
esitlusvahendid,
abimaterjalid, alused,
pliiatsid, paber, todleht.

Programmist osa toimub soovi
korral vilivaatlusena pargis

ainevaldkond vastavuses p 2.3.1 ja
232

3) iseloomustab elutingimusi asulas ja
erinevates kooslustes toob niiteid
loomade kohta; koostab toiduahelaid;
6) kirjeldab organismide, ainete voi
protsesside sarnasusi ning erinevusi;
7) selgitab organismide kohastumist
dhus, vees voi mullas kui
elukeskkonnas ning pdhjendab loodus-
ja keskkonnakaitse vajalikkust;

teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

Linnud 2 TU loodusmuuseum Opitakse tundma erinevaid Eesti | Loodusdpetus Asula elukeskkonnana. | Jah.
Linnuretk linnuliike vélimuse jargi, Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond. Palume
looduses Programm toimub kuulatakse laulu, vaadeldakse Oppekavaga seotud padevused ja erivajadusest
vilivaatlusena nende kaitumist, pesitsemist. opitulemused PROK Loodusainete registreerumisel
Vajalik tellida looduses dpperetkena, ainevaldkond vastavuses p 2.3.1 ja teavitada.
buss naiteks llmatsalus, Programm toimub viljasdiduga, | 2.3.2 Koostds kooli ja
Vapraméel, Aardlapalus | kus tehakse praktilisi 3) iseloomustab elutingimusi asulas ja | dpetajaga
vai muul dpperajal linnuvaatlusi koos loodusretkega. | erinevates kooslustes toob naiteid tdpsustame
kevadisel ajal. Parim aeg kevadsuvine. inimkaaslejate loomade kohta; koostab | programmi
iseloomustavaid toiduahelaid; sobivust voi
Vahendid: binoklid, 6) Kirjeldab ja vardleb organismide, kohandamist
abimaterijalid, alused, ainete voi protsesside sarnasusi ning vastavalt
pliiatsid, paber erinevusi; erivajadusele.
7) selgitab organismide kohastumist
Transport: ohus, vees voi myllas ku_i
loodusretkena glukeskkonnas ning p§hj_endab loodus-
Sppeprogrammi ja keskkonn_akaltse vajallkkust;
valimisel vajalik buss 8) saa_b aru inimtegevuse ja kesl_<konna
) vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.
Putukad 2 TU loodusmuuseum Tutvustatakse Eestis elavate Loodusopetus Asula elukeskkonnana | Jah.
putukate rihmi, nende eluviisi, Aed ja pold elukeskkonnana, Mets Palume

Ruumid: TU
loodusmuuseumi
oppeklass ja
ekspositsioon
(Vanemuise 46).

Vahendid: putukate
oppekogu, binokulaarid,

vaadeldakse putukate
kollektsiooni ja tutvutakse
putukate vilisehitusega
binokulaari abil. Saadakse teada
kuidas putukad liiguvad, millest
toituvad ja kus elavad, milline
elutsiikkel on liblikal.

elukeskkonnana. Jogi ja jarv. Vesi kui
elukeskkond. Muld elukeskkonnana.
Oppekavaga seotud padevused ja
dpitulemused PROK Loodusainete
ainevaldkond

vastavuses p 2.3.1ja 2.3.2

6) kirjeldab ja vordleb organismide,
ainete voi protsesside sarnasusi ning
erinevusi;

erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist




pintsetid, abimaterjalid,
esitlusvahendid.

7) selgitab organismide kohastumist
ohus, vees vai mullas kui
elukeskkonnas ning pohjendab loodus-
ja keskkonnakaitse vajalikkust;

3) iseloomustab elutingimusi asulas ja
erinevates kooslustes toob naiteid
inimkaaslejate loomade kohta;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

vastavalt
erivajadusele.

Eesti loomad 2

TU loodusmuuseum

Ruumid: TU
loodusmuuseumi
oppeklassis ja
ekpositsioonis
(Vanemuise 46).

Vahendid: loomanahad,
koljud, tegevusjiljed
(oppekogud),
abimaterjalid, alused,
tooleht, pliiatsid,
klammerdaja, klambrid,
luubid, joonlauad.

Tutvustatakse Eesti imetajaid,
eluviisi ja 6koloogiat,
vaadeldakse imetajate nahku,
koljusid ja tavalisemaid
tegevusjalgi.

Rithmatoona uuritakse imetajaid
loodusmuuseumis ja tiidetakse
tooleht

Loodusopetus Asula elukeskkonnana
Aed ja pdld elukeskkonnana, Mets
elukeskkonnana. Jogi ja jarv. Vesi kui
elukeskkond. Oppekavaga seotud
padevused ja dpitulemused PROK
Loodusainete ainevaldkond vastavuses
p231lja232

3) iseloomustab elutingimusi asulas ja
erinevates kooslustes toob naiteid
inimkaaslejate loomade kohta;

7) selgitab organismide kohastumist
ohus, vees voi mullas kui
elukeskkonnas ning pohjendab loodus-
ja keskkonnakaitse vajalikkust;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Eesti loomad 2.
Jiljeretk
looduses.

TU loodusmuuseum

Programm toimub
tegevusjilgede ja
jélgede vaatlusena
looduse 6pperajal

Tutvustatakse Eesti imetajaid,
eluviisi ja 6koloogiat,
vaadeldakse imetajate jélgi ja
tegevusjalgi praktilise dppena
looduses dpperajal, eriti sobiv
talvi- semal ajal lumega.

Loodusdpetus. Elu mitmekesisus Maal.

Asula elukeskkonnana. Mets
elukeskkonnana. Oppekavaga seotud
padevused ja dpitulemused PROK
Loodusainete ainevaldkond vastavuses
p231lja232

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga




Vajalik tellida
buss

(Jarvselja opprada
vm).

Vahendid: niidised,
alused, to0leht,
vaatlusvahendid.

Transport: dpperajale
soiduks vajalik bussiga.

Opperajal looduses toimub
imetajate tegevusjalgede
oppimine dpperetkena.

Vajalik tellida buss

6) kirjeldab ja vordleb organismide,
ainete voi protsesside sarnasusi ning
erinevusi;

7) selgitab organismide kohastumist
ohus, vees voi mullas kui
elukeskkonnas ning pahjendab loodus-
ja keskkonnakaitse vajalikkust;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

4) vordleb metsatiiiipide erinevates
rinnetes kasvavaid taimi;

5) vordleb taimi ja taimede
kasvutingimusi madalsoos ja rabas jt
kooslustes

tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Maod ja
amblikud
elavnurgas 2

TU loodusmuuseum

Ruumid:

TU loodusmuuseumi
oppeklass, elavnurk,
ekspositsioon
(Vanemuise 46).

Vahendid:
eksponaadid, dppekogu,
sisalikud, kilpkonnad,
maod elavnurgas,
elavnurgas, esiltlus.

Oppeprogrammi kaigus Spitakse
tundma madusid, amblikke jt
loomi TU loodusmuuseumi
elavnurgas. Tutvustatakse
madude ja amblike
mitmekesisust maailmas, nende
ehitust, toitumist ja kohastumusi,
eluviisi ja tunnuseid, raagitakse
miurgistest ja mittemirgistest
madudest ning dmblikest.
Tahelepanu pooratakse lihidalt
ka Eesti madudele ja amblikele
Lahemalt tutvutakse puitoni ja
kuningmao ja tarantliga
elavnurgas.

Elu mitmekesisus Maal. Asula

elukeskkonnana. Mets elukeskkonnana.

Oppekavaga seotud pidevused ja
dpitulemused PROK

Loodusainete ainevaldkond vastavuses
p231lja232

6) kirjeldab ja vordleb organismide,
ainete voi protsesside sarnasusi ning
erinevusi;

7) selgitab organismide kohastumist
ohus, vees voi mullas kui elukesk-
konnas ning pohjendab loodus- ja
keskkonnakaitse vajalikkust;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koost6os kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




Taimede TU loodusmuuseum ja | Programmi kiigus tutvutakse Elu mitmekesisus Maal. Asula Jah.
eluvormid 2 botaanikaaed taimede pdhiriihmade ja elukeskkonnana. Mets. Oppekavaga Palume
Nad koik on eluvormidega: puud, pd&sad, seot~ud padevused ja opitulemused erivajadusest
taimed Programm toimub puhmad, rohttaimed, samblad. PROK Loodusainete ainevaldkond registreerumisel
pargis ja haljasalal, Opilased uurivad botaanikaaias, | Vastavuses p3.2.1.jap 3.2.2. kirjeldab | teavitada.
TU botaanikaaias (Laii pargis v&i loodusrajal kasvavaid ja v6rd|§b organlsml_de_, ameFe VoI _ Koost66s kooli ja
38) ja pargis. taimi ja nende omavahelisi prot;esmde sarnasusi ning erinevusi; Opetajaga
seoseid Skosiisteemis, teevad selgltab_organlsmlc_ie kohastumist 6hys, tipsustame
Vahendid: vaatlusi ja lahendavad vees Voi mullas km_elukeskkonnas_nlng programmi
vaatlusvahendid, . Cx pdhjendab loodus- ja keskkonnakaitse | sobivust voi
t661eht. Ulesandeid. Opilastele vajalikkust; saab aru inimtegevuse ja | kohandamist
tu.tvustata.kse talmerl_l_g! . keskkonna vahelistest seostest vastavalt
mitmekesisust Tartu Ulikooli kodukoha ning Eesti kontekstis. Elu erivajadusele.
botaanikaaias, kooli lahedal mitmekesisus Maal - toob niteid
pargis vdi looduses kasvavate taimede kohta karbes, vihmametsas,
taimede nditel. Naidatakse nii miestikes ning jaavoondis, elu
eostaimi (samblad ja erinevates keskkonnatingimustes.
sbnajalgtaimed) kui ka Inimene - toob naiteid taimede tihtsuse
paljasseemnetaimi ja Bistaimi kohta inimese elus.
(puud, pd8sad, puhmad, liaanid, | Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond -
rohttaimed). Programmis toob naiteid taimede kohastumise kohta
tutvustatakse ka Eestis eluks vees ja veekogude &ares.
levinumaid taimeliike. K&ik Mets elukeskkonnana - vordleb
loomad ja taimed on metsatiii_ipidg e_rineva_tes rinnfetes _
elusolendid. kasyavald taimi; selgitab, kuidas kaitsta
elurikkust metsas.
Vee-elustik 2 TU loodusmuuseum Tutvutakse vee-elustikuga, Loodusdpetus. Jogi ja jarv. Vesi kui Jah.
piiiitakse tiigist veeselgrootuid elukeskkond. Oppekavaga seotud Palume

Programm toimub
vilivaatlusena tiigi
aares, lisaks muuseumi
oppeklassis véi koolis.

Vahendid: kahvad,
luubid, vaatlusvannid,

kahvadega. uuritakse
veeselgrootute mitmekesisust ja
nende seost keskkonnaga.
Opilased vaatlevad vee-elustikku
ja tutvuvad veeselgrootute
rihmadega. Oppeprogrammi
esimene osa — liikide tundma

padevused ja dpitulemused PROK
Loodusainete ainevaldkond vastavuses
p231lja23.2

3) iseloomustab elutingimusi asulas ja
erinevates kooslustes toob naiteid
inimkaaslejate loomade kohta;

erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koost6os kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi




alused, pliiatsid,
pintsetid, alused,
esitlusvahendid,
abimaterjalid, paber,
pliiatsid, toolehed.

oppimine — toimub
loodusmuuseumi doppeklassis,
koolis voi veekogu &éres.
Veeselgrootutest on huvitavamad
kiilivastsed, ujurid, iihepaevikute
vastsed, teod, karbid,
vesiamblikud ja sdudurid,
vesikirbud. Vee-elustiku
kahvapiiiik toimub veekogu déres
aprillist oktoobrini.

7) selgitab organismide kohastumist
ohus, vees voi mullas kui elukesk-
konnas ning pohjendab loodus- ja
keskkonnakaitse vajalikkust;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna
vahelistest seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

2) oskab labi viia loodusteaduslikku
uurimust veekogu kohta ja esitada
uurimistulemusi;

5) iseloomustab vett kui elukeskkonda,
kirjeldab elutingimuste erinevusi
jogedes ja jarvedes ning selgitab vee
ringlemise tahtsust jarves;

6) kirjeldab jGe ja jarve elukooslust,
nimetab jogede ja jarvede
tiipilisemaid liike;

sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

Eesti
taimekooslused
botaanikaaias 2

TU botaanikaaed

Programm toimub
botaanikaaia
elustaimede
piisiekspositsioonis ja
botaanikaaia pargis
(Lai 38).

Vahendid: t6olehed,
kirjutamisalused
rithmale, harilikud
pliiatsid, vérvipliiatsid,
A2 aluspaber, markerid,
kédrid, liim, taimede
fotod.

Programmi ,,Eesti taimekooslused
botaanikaaias” raames Opilased
vaatlevad ja Opivad tundma Eesti
taimekooslusi ning neile
iseloomulikke taimeliike
botaanikaaia vilikollektsiooni
nditel. Rithmatdos uurivad
opilased loo-, périsaru-, lammi- ja
rannaniidul, rabas ja soostunud
niidul, laane-, palu-, salu- ja
soostuvas metsas kasvavaid
taimeliike botaanikaaia Eesti
taimede osakonna taimepeenardel
(taimekoosluse mudelis).
Tahelepanu pooratakse
taimeliikide tunnustele ja
looduskaitsele. Iga rithm uurib

Elu mitmekesisus Maal. Asula
elukeskkonnana. Mets ja soo
elukeskkonnana,

Kirjeldab ja vordleb organismide
sarnasusi ning erinevusi; selgitab
organismide kohastumist Shus, vees voi
mullas kui elukeskkonnas ning
pdhjendab loodus- ja keskkonnakaitse
vajalikkust; saab aru inimtegevuse ja
keskkonna vahelistest seostest
kodukoha ning Eesti kontekstis.

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




pohjalikumalt iihte taimekooslust
ja koostab seda kirjeldava
plakati.

Imeline inimene

TU muuseum

Ruumid: Tartu Ulikooli
muuseum (Lossi 25)
oppeklass jt ruumid

Vahendid: eksponaadid
TU muuseumi kogudest,
anatoomiline Hullu
Teadlase nukk, inimese
torso mulaaz, inimese
skelett, slaidiesitluses
pildid erinevatest
mikroskoopilistest
preparaatidest, klaasid,
toiduvérvid, Shupallid,
mdddulint, ndor, paber,
kadrid, liim,
varvipliiatsid.

Millest inimene koosneb ja mis
teda elus hoiab? Millised organid
on inimese sees ja mis on nende
funktsioonid? Programmis
tutvume muuseumi niitusealadel
olevate eksponaatidega, mille
kéigus saame teadmisi
olulisematest inimkeha saladusi
avavatest teadussaavutustest.
Seejarel algab aktiivne tegevus
kolmes etapis:

1) Riithmades iildine inimese ja
peamiste elundkondade
uurimine mudelite abil

2) inimese elundkondadest
lilevaate tegemine, erinevate
aktiivdppemeetodite abil
kopsumahu modtmine,
veregruppide sobivustesti
tegemine, peensoole pikkuse
madramine, pulsi modtmine.

3) kokkuvotte tegemine labitud
teemadest ja rithmatdona
piltmudeli valmistamine
inimese kohuddne organite
paiknemisest

Maisted: erinevate inimkeha

organite nimetused ja paiknemine,

mikrobioom ja ME-3, K. E. von

Baer, pulss, veregrupid.

Programmi kdigus omandab dpilane

jargmised loodusteaduslikud oskused

ja piadevused:

- anatoomiaalaste moistete
tundmadppimine ja kinnistamine;

- inimkeha ehituse ja organite
funktsioonide tundmadppimine;

- loodusteaduslike meetodite
kasutamine (mo&tmine, tulemuste
fikseerimine ja tdlgendamine)

Lisaks arendab programm Jpilaste
iildpadevusi: enesemédratluspiadevust
1dbi oma keha ja tervise véddrtustamise,
opipadevust 14bi erinevate dpitegevuste
probleemide lahendamise ja
uurimusliku dppe rakendamise oskuse
arendamise ning suhtluspadevust ja
koostddoskusi.

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




Iga tegu jitab TU muuseum Kuidas uurijad ja detektiivid Programm toetab sotsiaalse pidevuse | Jah.
jilje jouavad kuritegude jalile? arendamist — dpilane teadvustab Palume
Ruumid: TU muuseum | Millised mirgid jasvad maha seaduskuulekuse mdistet, austab erivajadusest
(Lossi 25) dppeklass jt | kuriteopaigale ja mis infot demokraatiat, inimdigusi ja registreerumisel
ruumid. voivad erinevad jéljed anda? ildtunnustatud kéitumisreegleid ning | teavitada.
Loodusopetuse ja kogukonnas aktsepteeritud kditumist ja | Koostdos kooli ja
Vahendid: inimesedpetuse elemente 16imiv | digusnorme. Inimesedpetuse Opetajaga
sdrmejélgede votmise ja ainesisu toetava ainealastest oskustest ja pidevustest | tdpsustame
teip, harilik pliiats, haridusprogrammi kdigus arendatakse {ildinimlikke véartusi, programmi
mérkmepaber, pechme tutvume kriminalistika ajalooga | dpilane teab inimeste ja iseenda digusi | sobivust voi
paber; Caesar’i Siffer, ja sellega, kuidas uurida ja kohustusi ning teab, et digustega kohandamist
liimipulgad, luubid, kuriteopaika ja sealt leiduvat. kaasnevad kohustused ja vastutus. vastavalt
paberiklambrid, kézrid, | Opilastel on vdimalik kuriteo Loodusainete piadevustest oskab erivajadusele.
harilikud pliiatsid, lugu kuulates panna proovile Opilane mérgata timbritsevad ja
minigrip Kotikesed; oma tihelepanuoskust, uurida lahendada probleeme loodusteaduslikke
verejilgede médramise | enda sdrmejilgede mustrit, meetodeid ja tehnoloogiat kasutades
vahendid; jalajéljed ja vorrelda omavahel. Tutvume ning Opib looma seoseid, analiiiisima ja
valem inimese pikkuse | sormejélgede klassifikatsiooniga. | jireldama.
arvutamiseks; Rédgime ka DNA ,,sdrmejiljest*
joonlauad, . Vordleme oma hambajilgi
teiste omadega. Demokatses
médrame verejdlgi. Rithmatdos
saavad dpilased kirjeldada
kurjategijat ja selle alusel pildi
kokku panna. Mdddame jalajélgi
ja arvutame selle alusel inimese
pikkust.
Opilased saavad koostada
salakirja ja valmistavad selle
lahendamiseks $ifri.
Mirksonad: jalg, kuritegu,
vastutus, vidrtused, reeglid.
Aju ja TU muuseum Mida me teame iihest suurimast| Programm  toetab inimesedpetuse,| Jah.
nérvisiisteem Ruumid: TU| maistatusest teaduses - inimese | loodusdpetuse ja bioloogia| Palume

muuseum (Lossi 25)

ajust? Programmis jéuavad

ainekavasid.  Loodusainete  alastest

erivajadusest




oppeklass jt ruumid
Vahendid:
Ajumiitsikeste
toorikud, kédrid,
liimid, kleeplint,
harilikud pliiatsid,
paber, ekraan.

Opilased teadmisteni nérvide ja
ndrviringete, kuid ka aju iildise
toimimise kohta.

Katsejdnestena saadakse teada
ponevaid fakte mdtlemise ja
Oppimise kohta ning 1dpetuseks
arutletakse, mis mistiline asi
see teadvus ikkagi olla vdiks.

Mirksonad: Narvirakk, akson,
dendriit, siinaps, emotsioonid,
tdhelepanu, lihimélu, kiire ja
aeglane motlemine, kdnkimine

oskustest ja padevustest Opilane:

kinnistab teadmisi nérvisiisteemist
ja ndrviraku ehitusest;

teab kesknérvisiisteemi iilesandeid
ja leiab nendega seotud piirkonnad
ajus;

suhtub  kriitiliselt  nérvisiisteemi
kahjustavate ainete tarbimisse.

Programmi ldbimine arendab ka
enesemiiratluspadevust (oma keha
funktsioonide tunnetamine,
ennastkahjustava kditumise
teadvustamine ja riskikditumise
ennetamine) ja sotsiaalseid pédevusi.

registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.

HUGIEEN.
Meie tervis on
meie endi Kiites

TU muuseum
Ruumid: TU muuseum
(Lossi 25) dppeklass,
ekspositsioon
Vahendid:
kummikindad, maskid,
napuvarv,
desinfitseerimisaine,
seep ja vesi, kadrid,
kahepoolne teip, bakteri
joonis, paksem papp,
varviline paber, kile,
spreipudel, vérvilised
mingukuubikud.

Kas sa tead, mis on tervis? Kuidas
tervist enda kétte votta? Mida
tdhendab "hiigieen"? Miks seep
peseb? Muuhulgas saame teada,
mis seos oli meeskuradil ja
kummikinnastel. Vaatleme ja
vordleme bakteri ja viiruse
mudelit — uurime tdpsemalt, mida
viirus ja bakter endast kujutavad.
Osalejad saavad arutleda tervise,
hiigieeni teemadel, katseid 14bi
viia ja tutvuda Tartu Ulikooli
teaduslooliste kogude
meditsiiniajalooalaste néidetega.
Jalutame ka Toomemiel ja otsime
pargist iiles kuulsate teadlaste-
doktorite ausambad.

Meisterdame endale bakteri
mudeli.

Mirksdnad: tervis, bakter, viirus,
hiigieen, pandeemia

Programmi ldbinud dpilane :

oskab véirtustada jatkusuutlikku ja
vastutustundlikku eluviisi ning
kujundada tervislikke eluviise;

Opib tundma haigestumisega seotud
riske ja teeb teadlikke valikuid, et
olla terve;

harjutab moistete ja stimbolite
korrektset kasutamist nii abstraktses
teaduslikus kui ka konkreetses
igapdevases kontekstis;

teeb katseid ja vaatlusi ning teeb
jéreldusi/analiilise;

koostab bakteri mudeli, et ndidata
arusaamist seostest, protsessidest ja
siisteemidest;

tunneb huvi looduse ja selle
uurimise vasu ning kasutab julgelt
loovust ja fantaasiat

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostdos kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




Programm kasitleb tervise ja ohutuse
libivat teemat, toetab inimesedpetuse
ja loodusdpetuse ainekavade teemasid.
Uldpidevustest toetab
enesemadratluspiadevuse,
suhtluspédevuse ja sotsiaalsete
padevuste arendamist.

UUS! Heli ja
kuulmine

1,5

TU muuseum

Ruumid: TU muuseum
(Lossi  25) Gppeklass,
nditusesaal

Vahendid: laser,
ohupall, kdlar, kauss,
katseklaasid, pillid,
Euleri ketas, kiitinlad,
sooda, addikas,
katseklaasid

Programmis osalejad arutlevad
sissejuhatuseks, mille abil me
kuuleme ning tdstatame
kiisimuse, kuidas heli kdrvadesse
jouab. Vaatame visuaali, mis
kirjeldab helilainete liitkumist
ohuosakestes. Tutvume madalate
ja korgete helide fiilisikalise
erinevusega ning tutvustame
sageduse moistet. Seejérel
pakuvad Opilased erinevaid
voimalusi heli tekitamiseks ning
vaatame, milliseid helisid saab
teha erinevate katseklaasidega
ning vaatame, milline néeb vélja
laserkiir, mis peegeldub heli
riitmis vonkuvalt Shupallilt.
Teeme katse vaikse, aga jarjest
kdrgemaks mineva heliga. Lapsed
meenutavad, mis tunne oli
vahelduseks vaikuses istuda ning
defineerivad enda jaoks miira
mdiste. Grupitdona arutatakse,
mida saaks teha miira
vidhendamiseks. Teeme tugeva
heli katse (paugu). Tutvume
voimalustega, kuidas loomad heli
omadusi enda kasuks dra

Programmi libinud dpilane:

- tunneb huvi loodusteaduste
Oppimise vastu;

- selgitab organismide kohastumist
ohus

- seostab inimese ja teiste
organismide elundeid nende
funktsioonidega;

- vOrdleb keskkonnatingimusi maa-
asulas ja linnas;

- teeb ettepanekuid
keskkonnaseisundi parandamiseks
koduasulas.

Praktilised t66d ja IKT

rakendamine:

- meelte kasutamine mangulises ja
uurimuslikus tegevuses;

- Ohu omaduste ja koostise uurimine

Uldpidevustest toetab programm

enesemadratluspidevuse ja sotsiaalsete

padevuste arengut

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koost6os kooli ja
Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
vastavalt
erivajadusele.




kasutavad. Uheks neist on kdrged
ja monotoonsed ohust teavitamise
hiiiided, mille tekkekoha
madramine on keeruline. Teeme
aktiivse katse, kus lapsed otsivad
néitusesaalist kaht erinevat heli
tegevat kolarit (iiks on kergemini
leitav, kui teine).

JGe- ja Jarvehuntide Akadeemia

mina teha, et joel oleks hea olla?

Lisaks tutvume lodja kui Emajoe
pllise laevatiilibiga ja teostame
laevasodiduga seotud loodusvaatlust —
voolusuund ja kiirus, parem-vasak

kallas, ilmakaared ja kompass,
pohjareljeef ja kajalood, ilmastik.
Teemakasitlus vastavalt laste

vanusele.Grupi suurus kuni 36 in.
Programmile on antud

Seos Oppekavaga:

2.1.5. Oppe- ja kasvatuseesmirgid 1T
kooliastmes

2.1.6.3. Elu mitmekesisus Maal

2.1.6.5. Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos pohikooli riikliku Programm
Programmi maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
nimetus (ak tundides) transport (saavutatavad padevused ja kohandatav
Opitulemused) hariduslike
erivajadustega
Opilastele
2 Vajalik transport Loodusdppeprogrammi ,,Kuidas elad,| Teab ja oskab ndidata Eesti tahtsamaid| Jah
LoodusBppeprogramm lodjaga, programmi E.r.n'fljégi?“ kéi?gus .otsir'ne vas.tust veekogusid kazfrdil., omab iilevaadet vees
Kuidas elad, algus ja I8pp Lodjakoja l.<~11$1must.el.e: Kul.das ja miks tekl.\iad elgvate prganlsmlde eluavaldustgst ja
Emaigei?” lodi sadamast Uiula 98 joed? Millised taimed ja loomad joes | mitmekesisuses, oskab seletada veeringet ja
maJ.c~>g|. odjaga ! - elavad ja kuidas nad vee all hakkama| teab vee tdhtsust looduses. Tunneb
Emajdel TérFu:.Programml saab | Gaavad? Miks on joed loodusele| olulisemaid joes elavaid organisme,
labi viia sept-nov, olulised? Kuidas on inimesed jogesid| nendevahelisi ~ seoseid, sarnasusi ja
aprill-juuni. ldbi aegade kasutanud? Mida saan| erinevusi,




kvaliteedimérgis Murakas -
“Lébimdeldud programm”
Sisu:

Opperogrammi  pdhikomponent on
laevalaelt toimuv loodusvaatlus ja
arutelu vahetult veekogu peal viibides.
Enne retke algust selgitatakse lastele
retke plaani ning turvalisuse ja laeval
kiditumise reegleid.

Lodjaretke esimeses pooles kisitleb
juhendaja  ilalmainitud  kiisimusi
jooksvalt vastavalt reisi kulule ja sel
aastaajal laevalaelt paistvale loodusele
ning aitab  Opilastel  seostada
kasitletavaid teemasid nende enda
eluga. Pérast programmi teemade
késitlemist ~ laevalael  tutvutakse
lahemalt laevaga ja parast viikest ringi
litkumist kogunetakse taas laevalaele,
et teha  kokkuvdttev  arutelu.
Teemakisitlus ~ toimub  vastavalt
Opilaste vanusele.

Sisu:

Eripdrane keskkond — viibimine joel
tasaselt liikuva laeva korgel lael, kust
ndeb kaugele — loob eripdrase ja
aktiivse meeleolu. Nii on lisaks
teadvusele kaasatud ka Opilaste
emotsioonid ning uute teadmiste
seostamine  enda  minapildi  ja
varasemate teadmistega aktiivsem ja
piisivam. Oppeprogramm toetab KIKi
Keskkonnateadlikkuse programmi
eesmarki: Eesti elanike
keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamine ning
okoloogilise tasakaalu




tundmadppimine ning et loodushoid ja
loodusest hoolimine algab teadmistest,
sest arukas inimene priigi loodusesse
ei jdta ja loomadele liiga ei tee.Emajoe
Lodjaseltsi  loodusdppeprogrammide
eesmairk on lisaks tilaltoodule pakkuda
lastele positiivset elamust vahetus
looduses, et soodustada huvi ja
armastust looduse ja selles valitsevate
pOnevate seoste vastu. Kui inimeses on
lapsena tekitatud positiivset huvi
looduse vastu, siis tahab ja oskab ta
sellest hoolida ka oma hilisema
taiskasvanuelu koikidel
otsustustasanditel.

Kokkuvdte: Anname kaasa koduse
ilesande, mille kaudu saavad lapsed
parast koolis dpitut korrata.

“Looduse tundmine
labi viikingi silmade”
viikingilaevaga
Emajdel

Vajalik transport
viikingilaevaga. Klass
jagatakse kaheks
grupiks, kumbki grupp
tegutseb the tunni
kaldal ja teise
viikingilaevaga
Emajoel. Programmi
algus ja I6pp Lodjakoja
sadamast Ujula 98,
Tartu. Programmi saab
labi viia sept-nov,
aprill-juuni.2

Programmi eesmargid:

Oppida loodust tundma labi muinasaja
inimese maailmapildi
Saada  juurde
ajalooteadmisi.

Sisu kirjeldus:
Teoreetiline pool programmist viiakse
labi viikingilaevaga Turm Emajoel
soites:

Sissejuhatus muinasaega, kes olid ja
mida tegid viikingid, Eesti seos
viikingitega

Miks olid veekogud viikingitele
olulised (asulate teke, toit)?

Kuidas viikingid orienteerusid
(maamaérkide, piikese jne jirgi)

Ilma tundmine ja ennustamine (pilved,
sademed jne)

Ilmakaarte ja tuule suuna médramine

bioloogia- ja

Seos Oppekavaga:

11 kooliaste:

2.1.5. Oppe- ja kasvatuseesmirgid 1T
kooliastmes

2.1.6.3. Elu mitmekesisus Maal

2.1.6.5. Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond

Ajalugu II kooliaste:
Ajaloo algdpetus
Muinasaeg

Jah




Kiittimine ja korilus

Eutrofeerumine

Veekogude sddstev majandamine
Praktiline pool programmist viiakse
labi Emajoe kaldal:

Soodavad vs miirgised taimed

Mida saab loodusest siitia korjata,
voimaluse korral maitseme monda
taime

Kalade tundmine lamineeritud
kalapiltide jargi
»Emajde elustik vees Programm toimub Programmi  eesmirgid:  Tutvuda| Seos dppekavaga: Jah
ja kaldal” Lodjakojas ja Lodjakojas ja Emajde Emajdes ja joe kaldal elavate kalade,
jGe kaldal kaldal. Programmi putukate, loomade ja lindudega. II kooliaste:
saab I3bi viia kevad- Sisu lfirjeldus:v 2.1.6.5. J&gi ja jarv. Vesi kui elukeskkond
o Rédgime Emajoest
Sugts. Miks on jded tihtsad?
Veeorganismide kohastumused vees
elamiseks
Loomade-lindude-kalade kehaosad
Tutvume veeputukatega
Opime Emajoega seotud linde,
imetajaid ja kalu
Toiduahelad
Kahlamine ja putukate maaramine.
Tahevaatlusprogramm Vajalik transport| Tahevaatlusprogrammi lodjaga | Bioloogia Ei
lodjaga “Universum ja lodjaga, programmi | ,,Universum ja meie“ kaigus otsime
meie® algus ja 16pp Lodjakoja | vastust kiisimustele: Kui suur on 1. Maailmaruum

sadamast Ujula 98,
Tartu. Toimumise aeg:
aprill-mai vdi sept-nov,
algus kdige varem tund
parast
paikeseloojangut.

universum ja kui vidike on meie
koduplaneet? Kuidas on universum
chitatud ja

kuidas me seda teame? Mida ndevad
taevas tdnapdeva inimesed ja mida
néhti

vanasti? Kuidas on tahistaevas aidanud
inimest ajaloos ja kuidas aitab praegu?
Kuidas mdjutab universum Maa
loodust? Kuidas mojutab inimtegevust

Pd&hikooli fiiiisika ainekava:

AATOMI- JA UNIVERSUMIOPETUS.
Galaktika, tdht. Pidikesesiisteem: planeet,
kaaslane, komeet, meteoor. Aastaaegade
vaheldumine. Kuu faaside teke.




ilmaruumi
praegu ja tulevikus?

“Eesti veekogud Vajalik transport| Opime tundma Eesti tihtsamaid | Loodusdpetus Ei
kaardil ja looduses” viikingilaevaga. Klass| veekogusid rohuga Emajoel, Peipsil ja
viikingilaevaga jagatakse kaheks| Vortsjarvel 11 kooliaste:
grupiks, kumbki grupp| Rédgime lacvaga navigeerimisest
tegutseb  ithe tunni| Opime ilmakaari ning kompassi 2.1.6.5. Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond
kaldal ja teise | Mangime maastikuméngu
viikingilaevaga Maa peal:
Emajdel.  Programmi e [Kaardi joed ja nende
algus ja 16pp Lodjakoja pikkused, jarved (vs maailma
sadamast Ujula 98, pikimad ja laiemad jded,
Tartu. Programmi saab maailma suurimad jarved)
labi  viia  sept-nov, e  Euroopa kolm suuremat jirve
aprill-juuni. e [lmakaared, orienteerumine,
kompass, kaart
e Maastikuméng — kiisimused
igas punktis jogede-jirvede
kohta
e viiksematele ilmakaarte
tundmadppimine
jooksuménguna
Laeva peal:
e  Miks jogi voolab?
e Ulemjooks, keskjooks,
alamjooks — kus ja mis
e Emajogi detailides, Peipsi ja
Vorstjarv
e  Mis teeb jarvest jirve
e  Todusud, mdonad
e Laevaga navigeerimine
“Peipsi tint ja Tallinna Vajalik transport| Sissejuhatus: Miks me oleme siin,| Loodusdpetus Jah
kilu” viikingilaevaga viikingilaevaga. Klass| kuidas vanasti tekkisid asulad jogede

jagatakse kaheks
grupiks, kumbki grupp
tegutseb  lthe tunni
kaldal ja teise

adrde, miks olid joed olulised.

Opime kalu

II kooliaste:

2.1.6.5. Jogi ja jarv. Vesi kui elukeskkond




viikingilaevaga
Emajoel.  Programmi
algus ja 1opp Lodjakoja
sadamast Ujula 98,
Tartu. Programmi saab
labi viia  sept-nov,
aprill-juuni.

Opime kalade mééramise pdhitddesid
Soolane ja mage vesi
Roovkalad ja taimetoidulised kalad

Réadgime laevandusest ja kalandusest
ning nendega seotud probleemidest.

“Lodjakoja
jouluprogramm”

Programm toimub
Lodjakoja ees dues.

Joulud on imede aeg! Lodjakoja ette
on seilanud lodi Jommu ja haaranud
rannuteedelt kaasa ka talvise metsa,
kus hiilivad loomad ja pragisevad
15kked!

Viljas jalutades oOpime tundma
metsapuid, uurime elusuuruses puidust
metsloomi ja nende talviseid
elukombeid. Opime eristama eri
puuliikide puitu ja saame teada, mis
puidust mida tehakse ja miks.

Et tdeline vana aja joulude tunne sisse
saada, méingime  vanu eesti
rahvaminge.

Programm jatkub soojas lodjatriimmis,
kus riiipame ka kuuma teed, ajame
juttu ja vaatame filmi puutdost ja
puulaevade ehitusest.

II kooliaste:

Elu mitmekesisus Maal

Mets elukeskkonnana

Jah




Just Tantsukool

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht

(ak tundides)

Vajalikud ruumid,
vahendid ja
transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos pohikooli riikliku
oppekavaga

(saavutatavad padevused ja
opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
opilastele

Vesi kui aine ja
selle
kasutamisvdimalus
ed.

Just Tantsukooli
saal koos
olemasoleva
tehnikaga (arvuti,
muusikakeskus,
projektor)
asukohaga Liiva 41
(11 korus)

Paber, kirjutamis ja
joonistamisvahendi
d.

Rakendatakse koostdise
loovliikumise meetodit.
Programmi alguses toimub
pogus praktiline tutvustus
loovliikumise voimaluste
kohta, kus kéiakse 1dbi
liikumist m&jutavad faktorid -
aeg, raskus, ruum, voolavus.

Uheskoos tuletatakse vee
teemaga seotud mdisteid,
rithmitatakse need alateemade
jérgi ja luuakse selle pohjal
viikestes rithmades
lilkumiskompositsioonid.
Neid esitletakse tiksteisele, iga
esitluse jérel toimub viike
arutelu ja tagasiside vaadeldud
etteaste kohta.

Meetod sobib teema
kokkuvotteks, et aru saada
mida dpilased antud teema

LoodusGpetus

- loob liikumiskeelt kasutades
teemakohaste mdistete abil
terviku

- teeb kokkuvotte sellest, mida
vee kohta teada on saanud.

Eesti keel

- lahendab lihtsamaid
probleemiilesandeid paaris- ja
rihmatoos

- podhjendab oma seisukohta ja
taganeb sellest vajadusel

- annab ndhtule suulise
tagasiside

Arendatavad iildpadevused

- kultuuri- ja vaartuspadevus -
oma seotuse tajumine
looduse ja teiste inimestega

Sobib, kui grupis
on mdned
hariduslike
erivajadustega
Opilased.




kohta teada said ja mis meelde
on jaanud vdi sissejuhatuseks,
et vélja selgitada mida
oOpilased juba antud teema
kohta teavad.

ning selle vaartustamine;
loomingu ja inimliku
mitmekesisuse vaartustamine.
sotsiaalne ja kodanikupadevus
— teistega arvestamine
liilkumisel ja suhtlemisel.
Opipddevus - Sppimine uues
olukorras; probleemide
lahendamine; omandatud
teadmiste seostamine
varemdopituga;

suhtluspadevus — teiste
kuulamine ja oma arvamuse
esitamine;
ettevotlikkuspdadevus — loob
ideid ja viib need ellu,
kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi




SA Teaduskeskus AHHAA

Kontakt- Vajalikud ruumid, vahendid Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm

Programmi nimetus | tundide ja transport Oppekavaga sobib/on

maht (saavutatavad padevused ja kohandatav

(ak opitulemused) hariduslike

tundides) erivajadustega
opilastele

ANATOOMIA 3 AHHAA 4.-5. klassile Loodusdpetus — Inimese ehitus: Valistatud raske
ekspositsioonisaalid, elundid ja elundkonnad. intellekti- ja
labor/auditoorium, TU Uurimisiilesannete kdigus pannakse | Elundkondade lilesanded. vaimupuudega
meditsiinikollektsioonid. enda keha proovile ning dpitakse Organismi terviklikkus. Tervislikud | dpilased.
AHHAA eksponaadid ja labi oma kogemuste. eluviisid.
katsevahendid, to6toa jaoks o . . o .

o . Laboratoorse t66na uuritakse (sea) | InimeseGpetus — Tervis.
vajalikud vahendid. o . . -

kopsu anatoomiat lahedalt ning Tervisenaitajad. Turvalisus ja

pannakse ennast proovile kopsu riskikditumine (tubaka tarbimisega

lahkamisel. seonduvad riskid tervisele). Mina ja
suhtlemine, aktiivne kuulamine,
eneseavamine, koostoo, Uiksteise
aitamine, vastutus suhetes,
erinevuse ja mitmekesisuse
vaartustamine, otsustamine,
probleemilahendus.

ANATOOMIA 3 AHHAA 6. klassile Loodusdpetus, bioloogia — Inimese | Valistatud raske
ekspositsioonisaalid, elundkonnad, luud ja lihased, intellekti- ja
labor/auditoorium, TU Uurimisiilesannetes uurime vereringe, hingamine. Teaduslik vaimupuudega
meditsiinikollektsioonid. inimkeha toimimist ning 6pime 1abi | meetod. Uurimuse etapid. Opilased.

oma kogemuste (3 — 5-liikmelistes | M&6tmine loodusteadustes,
rihmades). mao0oteriistad, mootuhikud,
mddtmistulemuste usaldusvaarsus.




AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, t66toa jaoks
vajalikud vahendid.

Laboratoorse t66 kaigus opime
lahemalt (sea) siidant, proovime
katt lahkamises.

Inimesedpetus — Eneseanallils,
rihmad ja rollid, enesekohased ja
sotsiaalsed oskused
(emotsioonidega toimetulek,
enesetunnetamine, kriitiline
m&tlemine, probleemide
lahendamine, suhtlusoskus).

VESI

AHHAA
ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium.

AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, t66toa jaoks
vajalikud vahendid.

4.-5. klassile

Tootoas teeme selgeks, mis on
tihedus ja valmistame erineva
tihedusega varvilistest vedelikest
kirevaid (mittejoodavaid!) kokteile.

Uurimisiilesannete kaigus uurime 3
— 5-likkmelistes rithmades vee ja
vedelikega seotud eksponaate ning
lahendame nende pd&hjal
llesandeid.

Loodusdpetus — Jogi ja jarv. Vesi kui
elukeskkond. Vesi kui aine, vee
kasutamine. Vee omadused. Vee
olekud ja nende muutumine.
Merevee omadused - vordleme
Lédanemerd Punase merega.

Inimesedpetus — Mina ja
suhtlemine, aktiivne kuulamine,
eneseavamine, koostoo, Uiksteise
aitamine, vastutus suhetes,
erinevuse ja mitmekesisuse
vaartustamine, otsustamine,
probleemilahendus.

Lisaks on 6ppepaeval jargmised vee
fllsikaga seotud teemad: vedeliku
tihedus, veekeerised, lained,
vedeliku samba réhk, mullid ja
nende kuju.

Vilistatud raske
intellekti- ja
vaimupuudega
Opilased.




MEELED JA TAJU

AHHAA
ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium.

AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, to6toa jaoks
vajalikud vahendid.

4.-6. klassile

Too6toas Opitakse ldbi oma
kogemuste tundma inimese meeli
ja naitlikustatakse, kuidas meeled
omavahel seotud on.

Uurimisiilesannete kaigus pannakse
end proovile ning katsetatakse
meeli segadusse ajavaid eksponaate
ning selgitame valja, kuidas
erinevad meeled Uksteist
mojutavad.

LoodusGpetus — Inimese meeled ja
avastamine. Meelte kasutamine
mangulises ja uurimuslikus
tegevuses. Inimene. Vilisehitus.

Inimesedpetus — Mina ja
suhtlemine, aktiivne kuulamine,
eneseavamine, koostoo, Uiksteise
aitamine, vastutus suhetes,
erinevuse ja mitmekesisuse
vaartustamine, otsustamine,
probleemilahendus.

Vilistatud raske
intellekti- ja
vaimupuudega
Opilased.




Dronootika Erahuvikool

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht (ak
tundides)

Vajalikud ruumid,
vahendid ja transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos péhikooli riikliku
Ooppekavaga (saavutatavad padevused
ja Opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
Opilastele




Koduloomad
talus.

Vajalik
transport Sulbi
Talu
Muuseumisse

2akh

Sulbi Talu Muuseum
MTU kiilastuse
Oppeprogramm.

Sissejuhatus ja tutvumine.
Reeglite kokkuleppimine.

Talus elavate loomadega
tutvumine ning iga erineva
loomaliigi juures vastava looma
teemaline 6ppemaéng, mis sisaldab
looma kohta Gpetlikku infot.
(Kitsed, kanad, kuulikud, koer, kass
ine)

Oppemang: Toiduahel.

Arutelu: Loomade tdhtsus inimese
elus.

Oppemaing: Koduloomade
valisehitus.

Tootuba: Looduslikest materjalides
loomade teemalise lauamangu
loomine tilhmatdona.

Oppemang: Miks on koduloomad
olulised?

Tagasiside ring: Mis meeldis? Mis
ei meeldinud? Mida tana dppisid?

Pédevused

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
kujundatakse positiivset hoiakut kdige
elava ja Umbritseva suhtes;

Sotsiaalne padevus: Opitakse hindama
inimtegevuse maju looduskeskkonnale;
Opitulemused:

Toob naiteid loomade tdhtsuse kohta
inimese elus;

Koostab Gpitud liikidest toiduahelaid ja
toiduvorgustikke:

On kohaldatav
HEV opilastele.




Robotkasi

3akh

Kooli aula v&i
spordisaal.

12 Lego Spike Prime
robootikakomplekti,
12 tahvelarvutit,
erinevad esemed,
mida robotkiega
haarata.

Kartong paberid,
tugevad kaarid,
kuumaliimipustol,
kuum liim, korred,

18ng/iirisniit, vildikad.

Sissejuhatus ja tutvumine.
Reeglites kokku leppimine.
Esitlus: Robotkasi - miks ja kellele?
Lego Spiek Prime
robootikakomplektida robotkae
ehitamine ja programmeerimine.
Arutelu, mis on tervislik ja mis
mitte?

Oppemaing: tervislik v&i kahjulik
(robotkdega esemete
sorteerimine)

Arutelu: kuidas sorteerida
jaatmeid?

Oppemaing: Saame tuttavaks,
jaatmed! (jaatmete sorteerimine
robotkaega)

Robotkae tiikkideks vétmine ning
juppide komplektidesse tagasi
paigutamine.

Meisterdamine: Teeme ise
robotkae.

Teadmisi kontrolliv kokkuv&ttev
kahoot.

Tagasisidering: Mis meeldis? Mis ei
meeldinud? Mida Gppidis?

Pédevused:

Enesemaaratluspadevus: inimese
anatoomia.

Opipadeuvs: erinevate dpitegevuste
kaudu arendatakse probleemide
lahendamise ja uurimusliku Gppe
rakendamise oskust.

Suhtluspadevus: vaatluste- ja
katsetulemuste korrektne
vormistamine.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus: teaduse ja
tehnoloogia tahtsus ja moju
Uhiskonnale.

Opitulemused:

Uurib lihtsa katse v6i mudeli jargi
inimese elundi voi elundkonna talitlust;
PGhjendab tervisliku eluviisi
pdhimotteid;

Projekt on
kohaldatav ka
HEV Opilastele.




Lihavétted

2akh

Kooli aula voi
spordisaal.

12 WeDO
robootikakomplekti,
12 tahvelarvutit,
keedumunad 48+ tk
(2 tk lapse kohta)
Naidis lindude munad
ja suled.

Elus kodulinnud
puurides (kanad,
vutid).

Vildikad ja varvilised
pliiatsid.
Koogikaalud 6 tk.
Kahoot mang.

Juhendaja eelt66: Ruumi keedetud
kanamunade peitmine
Sissejuhatus: “Mis on lihavotted?”
Kanade ja vuttidega tutvumine ja
paitamine (kehaosade
nimetamine, toitumine,
elutingimused, hooldamine).
Lindude munade pd&hjal dra
arvamine, kelle muna on (kana,
vutt, part, hani, kalkun)?

Tooleht - munade kaalumine
(ennustus ja reaalsus). Lindude
munade raskuste vordlemine.
Keedetud kanamunade otsimine.
Igal lapsel vaja leida kaks
keedumuna.

Lego WeDo muna varvimise roboti
ehitamine juhendi jargi ja roboti
toole programmeerimine.
Robotiga keedumunade varvimine.
Roboti taas tiikkideks votmine ning
klotside sorteerimine tagasi
kastidesse.

Teadmisi kinnitav kahoot
Oppemang.

Tagasiside ring. Mis meeldis, mis ei
meeldinud? Mida tdana oppisid?

Loodusdpetus

Eesmdrgid:

Vaartused ja hoiakud:

1) tunneb huvi loodusteaduste
Oppimise vastu;

2) vaartustab uurimistegevust looduse
tundmadppimisel;

Uurimisoskused:

3) teeb katseid, jargides praktilise t66
juhendeid;

4) arutleb loodusteadusliku uurimuse ja
praktiliste todde juhendite lle;

6) anallitisib andmeid, teeb jareldusi ja
esitab uuringu tulemusi;

Uldised loodusteaduslikud teadmised:
3) tuginedes loodusteaduslikele
teadmistele, teeb tdendusmaterjalide
pohjal jareldusi ja otsustusi;

5) kasutab vdi koostab mudelit, et
ndidata arusaamist seostest,
protsessidest ja sisteemidest;
Pédevused:

Kultuuri- ja vaartuspadevus,
Opipédevus, Suhtluspidevus,
Matemaatika- ja loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus,
Ettevétlikuspadevus

Projekt on
kohaldatav ka
HEV Opilastele.




Orienteerumine
ja kaart

2akh

Kooli aula voi
spordisaal.

Kaks juhendajat.
Sportldent
orienteerumisvahend,

Sphero RVR robotid,
12 tk.
Tahvelarvutid 12 tk.

Juhendaja eeltooks on Sportldent
orienteerumisvahendi seadmete
paigaldamine ruumi.

Sissejuhatus: Mis on
orienteerumine?

P&eva reeglite ja kaditumistavade
tutvustamine.

Orienteerumise alaste mdistetega
tutvumine ja dppimine kasutades
Sphero RVR roboteid (Opilastele
jagatakse mdoistete selgitustega
sedelid, dpilastel tuleb robot
programmeerida ldbi takistusraja
Oige mdiste vastuseni. Juhendaja
paikneb mdistete juures ning
annab Opilastele teada, kas oli dige
vOi vale).

Leppemarkide 6ppemang - Ghenda
mark ja nimetus (domino suurte
kaartidega, paarist60)
Orienteerumine korrutustabeliga.
Esitlus: Kaadri lugemisoskus.
Kuidas hoida kaarti kdes, kuidas
kaarti lugeda.

Orienteerumise torbikuralli
(individuaalne).

Teadmisi kinnistav kahoot.
Tagasisidering: Mis meeldis, mis ei
meeldinud? Mida Gppisid?

Kultuuri- ja vaartuspadevus:
kujundatakse positiivset hoiakut kdige
elava ja Umbritseva suhtes.

Sotsiaalne padevus: rithmat6o.
Suhtluspadevus: info otsimine
erinevatest allikatest, koostoo, info
vahetamine.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus: dpitakse
kasutama uut tehnoloogiat ja
tehnoloogilisi abivahendeid.
Opitulemused

Oskab lugeda ja tdlgendada kaarti
leppemarkide abil;

Oskab nimetada tuntumaid korgustike,
madalike, kaitsealasid.

Projekt on
kohaldatav ka
HEV Opilastele.




Tartu Keskkonnahariduse Keskus (Tartu Loodusmaja)

Programmi
nimetus

Kontakttundide
maht

(ak tundides)

Vajalikud ruumid, vahendid ja
transport

Programmi kirjeldus

Programmi seos péhikooli riikliku
Oppekavaga

(saavutatavad padevused ja
opitulemused)

Programm
sobib/on
kohandatav
hariduslike
erivajadustega
opilastele

Ladnemeri ja
tema elanikud

KOHT:
Tartu loodusmaja.

Opperuum 9 riihmatéé lauaga,
arvuti internetiihendusega;

Voimalik tellida ka
haridusasutusse.

VAHENDID:

Laanemere kalad: kilu, raim,
lest, emakala jt., karbid ja teod
naidiskoguna, vetikad,
selgrootud mereheidises,;
soolaveeproovid ja Lddnemere
kaart koos Gimbritsevate
riikidega; luubid, toiduahela
kaardid jm.

LISAINFO: Aastaringselt

Kasitletakse jargmisi
teemasid:

« Ladnemere soolsus ja selle
moju elustikule

» Ladnemere elustiku
muutused

« Laanemere kalad, nende
kasutus ja seosed teiste
elusorganismidega
(plankton, hulged, linnud
jm)

* Mereheidis ja mis sealt
leida on- selgrootud,
taimed, vetikad;
mereheidise bingo

» hilged ja nende kaitse,

« linnud ja nende kaitse.

« Toiduvdrgustik ja seosed
Ladanemeres

« Keskkonnaprobleemid (dli,
plastik, voorliigid) ja mere
kaitse.

LoodusGpetus

« suhtub vastutustundlikult
elukeskkonda, vaartustab
bioloogilist mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja saastvat
eluviisi;

* iseloomustab Lddnemerd
kui 6kostisteemi;

* selgitab Ladnemere
vahese soolsuse pGhjusi ja
riimveekogu elustiku
eripara;

* vordleb organismide
elutingimusi jarves ja
meres;

* maarab lihntsamate
maadramistabelite jargi
Ladnemere selgrootuid ja
selgroogseid;

* koostab Lddnemerele
iseloomulikke

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduste ja
muukeelsete
laste kohta on
vajalik.




Oppeprogrammis lahendavad
Opilased lilesandeid, teevad
praktilisi toid, maaravad
selgroogseid ja selgrootuid
loomi. Lpus on kokkuvétted
ja arutelu.

toiduahelaid voi -
vorgustikke;

* selgitab Ladnemere
reostumise pdhjusi ja
kaitsmise vdimalusi.

KOHT:

Sissejuhatus organismide
rakulisest ehitusest, loomade

Loodusainete ainevaldkond

Kohaldatav, kuid
eelnev info

Elu labi Loodusmaja labor ja . . . * oskab kasutada . .
. . . mitmekesisusest ning elu . L erivajaduse ja
mikroskoobi koolitusklass. ) . valgusmikroskoopi ning
tunnustest, mikroskoopide . ey . muukeelsete
] - ) nimetada laatse ja luubi
VAHENDID: ning binokulaaride erinevust: laste kohta on
kasutamisjuhised; iseseisev teab, et k'6ik organismi vajalik.
- . . , . , ganismid
L%JUb'_d' lagtsed, Iu_utf|t0~p5|d, praktiline t66 prepareerimisel koosnevad rakkudest;
p!petld{ prep-)areerlmls.noelad, ja uurimisel, toslehtede + selgitab iihe- ja
p!ntsetld, r’_rnkrc.)s_koobld, tditmine; analls ja hulkraksete erinevust;
binokulaarid, digiluup, kokkuvdte. « oskab teha
preparaadid, todlehed, mérgpreparaati;
tOOjUhendld, plllatSId, Sibul, . teab nimetada 6 elu
aerjalgsete plsipreparaat (14 tunnust.
tk), salakirja komplektid (14 tk)
LISAINFO: Aastaringselt
KOHT: Rihmatoodes kasitletakse Loodusdpetus Kohaldatav, kuid
- X . jargmisi teemasid: . eelnev info
Kivid Eesti Tartu loodusmaja Eesti loodusvarad . .
erivajaduste ja
looduses

e Eesti settekivimid ja
setted;

* nimetab taastuvaid ja
taastumatuid

muukeelsete




Randkivimite kollektsioon
loodusmaja pargis ja Gpperuum
rGhmatoodeks.

VAHENDID:

Tahtsamate Eesti kivimite
kollektsioon Pdlevkivi katse
tegemiseks
ruumis.Toéojuhendid, todlehed,
luubid, maaramistabelid ja
kivimite kasipalad.

LISAINFO: Aastaringselt

e kuidas inimesed kive
kasutavad;

« maavarad, polevkivi
tunnused ja
probleemid

Rihmatdode tulemusi
esitletakse programmi [6pus
ja tehakse kokkuvote.

Lapsed oskavad leida sarnaste
omadustega kivimeid,
sorteerida neid tera suuruse
alusel, oskavad riihmitada
kivimeid magma-, moonde- ja
settekivimiteks, oskavad
madrata erineva
terasuurusega purdsetteid:
liiva, kruusa, veeriseid.
P&levkivi poletamiskatse
teostamine ja tulemuse
kirjeldamine.

loodusvarasid Eestis ning
toob nende kasutamise
nditeid;

* oskab eristada graniiti,
paekivi, polevkivi, liiva,
kruusa, savi ja turvast;

* toob niiteid
taastuvenergia tootmise ja
kasutamise véimaluste
kohta oma kodukohas;

Praktilised t66d ja IKT
rakendamine

* Setete ja kivimite
iseloomustamine ning
vérdlemine.

laste kohta on
vajalik.

Kivid ja
kivistised Eesti
looduses ning
nende
maaramine

KOHT:

Tartu loodusmaja

Rihmat6odes kasitletakse
jargmisi teemasid:

«  Eesti settekivimid ja
setted;

LoodusGpetus
16. Eesti loodusvarad

* nimetab taastuvaid ja
taastumatuid
loodusvarasid Eestis ning

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduse ja
muukeelsete




Randkivimite kollektsioon
loodusmaja pargis ja Gpperuum
rGhmatoodeks.

VAHENDID:

Tahtsamate Eesti kivimite
kollektsioon
ruumis.Toojuhendid, todlehed,
luubid, madramistabelid ja
kivimite kasipalad.

LISAINFO: Aastaringselt

e kuidas inimesed kive
kasutavad;

« maavarad, polevkivi
tunnused ja
probleemid

Rihmatdode tulemusi
esitletakse programmi [6pus
ja tehakse kokkuvote.

Lapsed oskavad leida sarnaste
omadustega kivimeid,
sorteerida neid tera suuruse
alusel, oskavad riihmitada
kivimeid magma-, moonde- ja
settekivimiteks, oskavad
madrata erineva
terasuurusega purdsetteid:
liiva, kruusa, veeriseid.
P&levkivi poletamiskatse
teostamine ja tulemuse
kirjeldamine.

Opitakse iseseisvalt
lihtsamate mineraalide,
kivimite ja kivististe
maaramist.

toob nende kasutamise
naiteid;

» oskab eristada graniiti,
paekivi, polevkivi, liiva,
kruusa, savi ja turvast;

e toob niiteid
taastuvenergia tootmise ja
kasutamise voimaluste
kohta oma kodukohas;

Praktilised t66d ja IKT
rakendamine

* Setete ja kivimite
iseloomustamine ning
vordlemine.

laste kohta on
vajalik.

KOHT:

Loodusmaja pargis ja laboris;

Rihmat6odes Gpitakse
kirjeldama mulla profiili
mullapuuriga vGetud proovis.

LoodusGpetus

5. Organismide eluavalduste

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduse ja




Muld
elukeskkonnan
a

Voimalik tellida ka
haridusasutusse.

VAHENDID:

mullapuur, modtetopsid, mulla
retseptid ja mulla mineraalsed
elemendid (liiv, savi) ja huumus
eri I6imisega muldade
kokkusegamiseks; turbamuld;
toojuhendid ja todlehed,
mullaelustiku pttidmise,
uurimise ja vaatlemise
vahendid (labidakesed,
luubitosid, alused;
mullaelustiku lihtmaarajad,
suurendusvahendid,
stereomikroskoop, luubid,
luuptopsid).

LISAINFO: sugis, kevad

Koostatakse ise maotetopsi
erinevaid mulla liike vastavalt
té6juhendis antud
,retseptile”. Omandatakse
teadmised mulla mineraalse
osa, mullavee, mulladhu ja
huumuse kohta.

Uuritakse mullaelustikku ja
Opitakse maarama lihtsamaid
liike.

uurimine looduses.

* kirjeldab ja vordleb
erinevaid mullaproove,
nimetades mulla
koostisosi;

* pOhjendab katsega, et
mullas on Ghku ja vett;

*  selgitab muldade
kujunemist ja mulla
téhtsust looduses;

*  tunneb mullakaeves ara
huumushorisondi;

* kirjeldab huumuse teket ja
selle osa aineringes.

*  kirjeldab mullaelustikku
ning toob naiteid seoste
kohta erinevate
mullaorganismide vahel;

muukeelsete
laste kohta on
vajalik.

Magevee
elustik

KOHT:
Valivaatlus tiigi, kanali voi joe
dares. Voimalik tellida ka

haridusasutusse veekogu
olemasolu korral.

VAHENDID:

Kahvad, binokulaarid, luubid,
vaatlusvannid, alused, pliiatsid,
pintsetid, paber, pliiatsid,

Toimub september-oktoober
ja aprill-mai

Rihmat66d: 3-4 dpilast
rihmas.

Tutvutakse vee-elustikuga,
pldtakse tiigist
veeselgrootuid kahvadega.
Uuritakse veeselgrootute
mitmekesisust ja seost

Loodusdpetus. Jogi ja jarv. Vesi kui
elukeskkond.

* selgitab organismide
kohastumist 6hus, vees
v&i mullas kui
elukeskkonnas ning
pdhjendab loodus- ja
keskkonnakaitse
vajalikkust;

e saab aruinimtegevuse ja
keskkonna vahelistest

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduse ja
muukeelsete
laste kohta on
vajalik. . Nt.
kahvaga
plaiddmine
ratastooliga
raskendatud (sh




toolehed, maaramistabelid..
Veetaimede piltmaarajad.

TRANSPORT:

Koolil vaja ise hankida
transport loodusmajja sGiduks
vOi katta loodusmaja
juhendaja/te transport
sobivasse paika sGitmiseks.

LISAINFO: sigis, kevad

elukeskkonnaga. Opitakse
maarama liike nende oluliste
tunnuste abil.

Kokkuvdtteks tehakse
jareldused elukeskkonna ja
liigirikkuse kohta.

Aprillist oktoobrini koos
validppega tiigi voi Emajde
aares.

seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis.

oskab labi viia
loodusteaduslikku
uurimust veekogu kohta ja
esitada uurimistulemusi;
iseloomustab vett kui
elukeskkonda, kirjeldab
elutingimuste erinevusi
jogedes ja jarvedes ning
selgitab vee ringlemise
tahtsust jarves;

kirjeldab joe ja jarve
elukooslust, nimetab
jogede ja jarvede
tutpilisemaid like.

ka liivasel
pinnasel
liikumine ), kuid
koos saatjaga
voimalik. Samuti
saab edukalt
pldtud vee-
elustikku uurida.

Linnud linnas

KOHT:

Tartu loodusmaja 6ppeklassis
ja valivaatlus pargis, vGib teha
retke linna erinevatesse
paikadesse.

VAHENDID:

Esitlusvahendid (projektor,
lindude tutvustusprogramm),
binoklid, linnuvaatlustoru,
linnuliikide méaarajad, alused,
pliiatsid, paber.

LISAINFO: sligis, kevad

Opitakse tundma erinevaid
Eesti linnuliike valimuse jargi,
kuulatakse laulu, vaadeldakse
nende kaitumist, pesitsemist.
Programmist osa toimub
valivaatlusena pargis voi linna
erinevatesse paikadesse et
vaadelda lindude kohanemisi
linnaruumiga.

Asula elukeskkonnana.

iseloomustab elutingimusi
asulas ja erinevates
kooslustes toob naiteid
inimkaaslejate loomade
kohta;

koostab iseloomustavaid
toiduahelaid;

kirjeldab ja vordleb
organismide, ainete voi
protsesside sarnasusi ning
erinevusi;

selgitab organismide
kohastumist 6hus, vees
voi mullas kui

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduste ja
muukeelsete
laste kohta on
vajalik.




elukeskkonnas ning
pdhjendab
loodus- ja

keskkonnakaitse vajalikkust;

saab aru inimtegevuse ja
keskkonna vahelistest
seostest kodukoha ning
Eesti kontekstis

Emajoe lammi
margala

KOHT:

Emajde kaldapealne Anne
kanali ja j6e vahel voi Janese
matkaraja alguses;

VAHENDID:

téolehed, pinnavormide,
jOevee ja ilmavaatluse

mootmisvahendid (mootelatid,

mullapuurid, anemomeetrid,
termomeetrid, mdddulindid)

TRANSPORT: Vajalik voi
tulla kohale linnaliinibussiga.

LISAINFO: siigise algus, kevad

Opitakse tundma Emajée
lammi 6koslisteemi,
pinnavorme, mullastikku,
kaldataimestikku ja
lamminiidu taimestikku, linde,
inimmadju maastikule.
Rihmatoo.

Loodusdpetus

Organismide eluavalduste
uurimine looduses.

oskab labi viia
loodusteaduslikku
uurimust veekogu kohta ja
esitada uurimistulemusi
iseloomustab vett kui
elukeskkonda, kirjeldab
elutingimuste erinevusi
jogedes ja jarvedes ning
selgitab vee ringlemise
tahtsust jarves;

kirjeldab joe ja jarve
elukooslust, nimetab
jogede ja jarvede
tltpilisemaid liike;

toob naiteid taimede ja
loomade kohastumise
kohta eluks vees ja
veekogude aares;
koostab uuritud veekogu
toiduahelaid/toiduvdrgust
ikke.




* toob niiteid inimtegevuse
moju ja reostumise
tagajargede kohta
veekogudele.

Elu
mitmekesisus

Maal

KOHT: Loodusmaja dppeklass,

talveaed, lemmikloomatuba;
VAHENDID: taime-ja
loomakollektsioon,

toojuhendid, toolehed,
maailmakaart liikide
paigutatavate piltidega,
sademete hulga katse

vahendid, m6&dulindid,
termomeetrid.

LISAINFO: oktoober-marts

Opilased saavad teada ja
kogevad, et erinevates
keskkonnatingimustega on
kohastunud erinevad
organismid.

Talveaia taime- ja
lemmiklooma kollektsiooni
naitel tutvutakse
elutingimustega korbes ja
troopilises vihmametsas,
vorreldakse neid tingimusi
parasvootme elukeskkonnaga
Eestis Opilased teevad

rihmat6od ja kogevad kui
suur erinevus on sademete
hulgal ja temperatuuril
troopilises vihmametsas,
korbes ja parasvootmes.

Loodusdpetus
Elu mitmekesisus Maal

* toob nditeid taimede ja
loomade kohastumise
kohta korbes,
vihmametsas, maestikes
ning jaavoondis.

* Eluerinevates
keskkonnatingimustes.

» vaartustab elurikkust ja
saastvat arengut.

Kohaldatav, kuid
eelnev info
erivajaduse ja
muukeelsete
laste kohta on
vajalik.




moju elusorganismidele.

Kasitletakse kliimamuutuse

Tappisteaduste valdkond

Hariduse Edendamise SA

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja oppekavaga sobib/on
Programmi
. . transport . 3 kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
o hariduslike
Spitulemused) erivajadustega
Opilastele
Erinevate robotite abil (CodeyRocky, |Kultuuri- ja vaartuspadevus - Opime Sobib
Sphero, WeDO jm) joonistatakse tundma kujundite taga peituvat loogikat,
pohilisi geomeetrilisi kujundeid. Ise |lihtsust, ilu ja seost arhitektuuri ja
HuviTERA ehitatud spirograafi abil loodusega. Kunstiained - kunst ja
robootikaklass (Tdhe |joonistatakse pdnevamaid geomeetria on tihedalt seotud, proovime
4). To6tuba véimalik  |kujundeid ja mustreid. Programm muuta lihtsad kujundid kunstiks..
labi viia ka tellija aitab arendada loogilist mdtlemist, |Matemaatika valdkond - Opilane eristab
juures. Tooks seoste loomist ning ruumilist kujundeid (sirge, ring, kolmnurk, ruut,
vajalikud vahendid motlemist. Seob matemaatika viisnurk), leiab imbritsevast tasandilisi
(robotid ja kunstiga. Tegevused on eristatud kujundeid, m&&dab kujundite kiljed ja
Robotid ja tahvelarvutid) on vastavalt laste vanusele ja koolis arvutab imbermdddu. Opib tundma
geomeetria 3 meie poolt. Opitule. moistet simmeetria ja paralleelsus.




Tartu Ulikool

'Vahendid: erinevad vulkaani
mudelid (a) jahu, dhupall,
\voolik, pump: b) savi,
addikas, pesuvahend, sooda,
laamade pusled, vulkaanide

méingukaardid, ajalooline

\vulkaane (tekkeprotsess, purskamine,
tagajérg) ja maavérinaid (tekkeprotsess,
tagajirg).

Kasutatakse erinevaid vulkaani mudeleid, et
simuleerida vulkaanipurske erinevaid etappe
vOi tagajérgi.

siseehitust, kuidas ja miks seda
uuritakse;

selgitab, miks tekivad ja
purskavad vulkaanid ning mis
piirkondades on seismiliselt

aktiivsed alad;

Programmi Kontakt- Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos Programm
nimetus tundide maht | vahendid ja transport éppekavaga (saavutatavad| sobib/on
(akadeemilistes pidevused ja kohandatav
tundides) opitulemused) hariduslike
erivajadustega
opilastele
ILoome kosmoses 2 Ruumid: TU muuseum, Opilased jaotatakse rithmadesse ning nad Programmi libinud dpilane: Jah.
korra majja Tartu tahetorn. saavad viiksed komplektid, milles on nimetab ja kirjeldab erinevat ~ [Palume
\Vahendid: Péikesesiisteemi [planeedid, tahed, komeedid, asteroidid ja tiitipi taevakehi (ja kujundeid) |erivajadusest
ja tahtede mudelid savist ja  [kosmosemasinad, mille nad peavad erinevate fja astronoomilisi néhtusi; registreerumisel
vahtplastpallidest, kartong,  |tunnuste jérgi gruppidesse jagama. Tulemusedtunneb ja nimetab erinevaid  [teavitada.
kirjutustarbed, kérid, liim.  jarutatakse koos lbi, lisaks arutletakse selle [ mddtiithikuid. Koostdos kooli
iiile, mille poolest astronoomilised objektid  |Arendatavad ainealased ja |ja dpetajaga
iksteisest erinevad ja mille jargi teadlased  [iildpidevused tapsustame
neid rithmitavad. Kultuuri- ja vaartuspadevus  [programmi
Tutvutakse paikesesiisteemi mudelitega ning |(muuseum kui keskkond, sobivust voi
uuritakse, millised osad sellesse kuuluvad,  |museaalid); suhtluspidevus  [kohandamist
samuti kasitletakse erinevaid kosmoses (grupitdd); matemaatika, vastavalt
kasutavaid mddtithikuid. loodusteaduste ja erivajadusele.
Programmi viimases osas on temaatiline tehnoloogiaalane padevus.
kaeline tegevus. Seotud pdhikooli
loodusdpetuse ja
matemaatika dppekavadega.
Matemaatika: geomeetrilised
kujundid ja nende riihmitamine,
mddtithikud
Vulkaanid ja 2 Ruumid: TU muuseum, Haridusprogrammi kestel dpitakse tundma  [Programmi libinud dpilane: Jah.
maavirinad Tartu tdhetorn. Maa siseehitust. Lahemalt vaadeldakse kirjeldab iildjoontes Maa Palume

erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostoos kooli
ja Opetajaga

tdpsustame




seismograaf, seismograafi

mudel, arvuti, voolimissavi.

Tutvutakse erinevate maailma vulkaanidega
ning nende asupaikadega kasutades selleks
maailma vulkaane tutvustavaid kaarte ja
laamade puslet. Seejdrel selgitatakse nditlikult
laamade litkumise, maavérinate ja vulkaanide
omavahelisi seoseid. Lisaks uuritakse
tahetorni ekspositsioonis olevalt
arvutieckraanilt maailmas viimase nelja paeva
jooksul toimunud maavirinaid, tutvutakse
seismograafi ja maavérinate skaaladega.
Opilastel palutakse kiituda nii nagu nende
arvates maavarina puhul peaks tegutsema ning
siis arutletakse iiheskoos, milliseid olid
parimad valikud.

Ldpetuseks valmistatakse gruppidenavoi
individuaalselt viike savist vulkaan.

nimetab olulisemaid vulkaani
0si;

selgitab, mis tekitab
maavérinaid ja mida need
endaga kaasa vdivad tuua ning
kirjeldab, kuidas maavérina
korral kiituda.

/Arendatavad ainealased ja
iildpiddevused

kultuuri- ja véartuspadevus
(muuseum kui keskkond,
museaalid); suhtluspadevus
(grupit6d); matemaatika,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus.
Seotud pdhikooli
loodusdpetuse ja geograafia
Oppekavaga.

programmi
sobivust voi
kohandamist
\vastavalt
erivajadusele.

Piike, Maa ja
Kuu

Ruumid: TU muuseum,
Tartu tdhetorn Vahendid:
telluurium, Péikese, Maa ja
Kuu mudelid, gloobus,
taskulambid, to6leht.
Paberist mudeli
\valmistamiseks: kartong,
klambrid, vérviline paber,
liim, vérvilised pliiatsid ja
markerid.

Eelhidlestusena radgib programmi libiviija
varjude tekkimisega seotud mdistatusega loo
ning palub Opilaste abi mdistatuse
lahendamiseks (uurimusliku dppe meetod).
Voimalike lahendusvariantide pohjal
plsititatakse uurimiskiisimused, mida katsega
hakatakse lahendama.

Lahendusi kontrollitakse grupitdona
taskulampide ja teiste abivahendite abil.
Seejérel uuritakse spetsiaalsete mudelite abil
00 ja paeva ning aastaaegade vaheldumist
ning avastatakse, miks on péev ja 60 eri
aastaaegadel erineva pikkusega. Arutletakse
selle iile, kuidas Paike, Kuu ja Maa iiksteist
mdjutavad (gravitatsioon, tdus ja moon).
Kokkuvdtteks — valmistab iga dpilane

Programmi libinud 6pilane:
selgitab {ildsdnaliselt, milling
taevakeha on Piike;

selgitab Piikese liikumise jaj
\varjude tekkimise omavahe-

lisi seoseid;

selgitab 066 ja pdeva ning
aastaaegade vaheldumise ja
varjude tekkimise pohjuseid,
Arendatavad ainealased ja
iildpidevused:

kultuuri- ja vaértuspadevus
(muuseum kui keskkond,
museaalid); sotsiaalsed
padevused, suhtluspadevus

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostoos kooli
ja Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
\vastavalt
erivajadusele.

(grupit6d); matemaatika,




endale kartongist Pdikese, Maa ja Kuu
mudeli, mille abil saab nditlikustada péikese-
lja kuuvarjutuse tekkimist.

loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus.

Piikesesiisteem Ruumid: TU muuseum, Saadakse tuttavaks meie Péikesesilisteemi Programmi ldbinud dpilane: Jah.
Tartu tahetorn. erinevate osadega. Programmi kdigus kirjeldab Péikesesiisteemi Palume
\Vahendid: Piikesesiisteemi [ehitatakse ja uuritakse erinevaid erinevaid elemente ja selgitab |erivajadusest
alus ja selle osad; Piikesestisteemi mudeleid — jarjestatakse neid nende vahelist erinevust; registreerumisel
mdddulindid; kartong, nende asukoha jargi, vorreldakse suuruseid ja nimetab Piikesesiisteemi teavitada.
planeetide toorikud, liim, 'vahemaid nii Pdikesest kui tiksteisest. planeete diges jirjekorras. Koostoos kooli
kadrid, varvilised pliiatsid.  [Radgitakse toimunud ja kdimasolevatest Arendatavad iildpidevused [ja Opetajaga
kosmosemissioonidest planeetide ja teiste Kultuuri- ja viirtuspadevus tdpsustame
taevakehade uurimiseks. (muuseum kui keskkond, programmi
Programmi 1dpuosas toimub temaatiline museaalid); suhtluspiadevus sobivust voi
kéeline tegevus. (grupitds); matemaatika, kohandamist
loodusteaduste ja vastavalt
tehnoloogiaalane pidevus.  rivajadusele.
Ained Ruumid: TU muuseum, Seostame vee ja 0hu omadusi osakestega ning teeb juhendi jirgi vee omadusteJah.

muuseumi peamaja
(toomkirik) dppeklass.
'Vahendid: Opilastel:
jadkuubikud, niit, sool,
plastiktopsid, vildikad,
filterpaber, harilikud Hull
Teadlane: dadikas, sooda,
kiitinlad, vesinikperoksiid,
kaaliumjodiid, piiritus,
toiduvérv, kuum vesi

Opime maailma ndgema ainetena.
Programmi kdigus tutvume katsete teel vee
molekuliga ning sellega, millised on ainete
olekud ja kuidas need on seotud molekulide
asetuse ja soojusega. Opime nigema Shku,
kui gaaside segu.

Seostame veeringe olekute vahetuse ja
soojusega. Eraldame vildika virve
filterpaberil ja arutame millised on ainete
erinevad omadused ning kuidas need
teadmised vdivad kasuks tulla.

uurimise katseid

kirjeldab veeringet

kirjeldab dhku kui gaaside segu
ning teab hapniku olulisust
[polemisel

/Arendatavad ainealased ja
iildpidevused

loodusteaduste alased oskused
ja teadmised, kultuuri- ja
vadrtuspadevus (muuseum kui
keskkond, Tartu teadlaste panus
teadusloos); suhtluspadevus,

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostoos kooli
ja Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust voi
kohandamist
\vastavalt
erivajadusele.

tehnoloogiapadevus




Astronoomia
liihikursus

Vajalik
bussitransport!

Ruumid: TU Tartu
observatoorium
(Observatooriumi 1,
Toravere), suure
teleskoobi torn,
Stellaarium

\Vahendid: Labiviimisel
kasutatakse spetsiaalseid

koostatud Gppematerjale.

I1 ja 11l kooliastme Opilastele kohandatud
astronoomiateemaline
aktiivoppeprogramm, mille kéigus viiakse
opilased ekskursioonile Stellaariumisse ja
suure teleskoobi juurde. Lisaks toimuvad
tegevused ja todtoad, kus pannakse kokku
elektroonilisi konstruktorid, et
demonstreerida suhtlust satelliitidega,
méngitakse astronoomiateemalist bingot,
meisterdatakse rakette voi

Peaeesmirk pakkuda tuge
loodusainete dppekava
rakendamist toetavates
tegevustes; mitmekesistada
loodusainete
(sh.loodusopetuse, fiilisika,
matemaatika, geograafia)
ainevaldkonna
Oppeprotsessi, kasutades
innovaatilisi
Oppemetoodikaid ja
integreerides laiaulatuslikke
tehnoloogiavahendeid
igapédevaste
Oppetegevustega, mis
aitavad tOsta Opetamise
kvaliteeti, suurendavad
Oppijate huvi loodusainete
\vastu ja parandavad
Opitulemusi ning aitavad
luua seoseid eri Oppeainete
vahel ja nidha nende
rakendusvoimalusi.

Alaeesmiirgid:

1. Suurendada Jpilaste

analiiiisioskust.

2. Luua opilastele

voimalus vorrelda oma

astronoomiaalaseid

teadmisi eakaaslastega.

3. Suurendada dpilaste huvi

reaalteaduste vastu

4. Suurendada Opilaste

arusaama Eesti (ja maailma)

teadlaste (ennekodike Tartu

Jah.

Palume
erivajadusest
registreerumisel
teavitada.
Koostoos kooli
ja Opetajaga
tdpsustame
programmi
sobivust vOi
kohandamist
\vastavalt
erivajadusele.




Observatooriumis) tehtavast
toost
Seotus dppekavaga
loodusdpetus, geograafia,
bioloogia,
fuisika, matemaatika, eesti keel

Eesti Spordi- ja Olimpiamuuseum

Programmi Kontakttundide | Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos Programm sobib/
nimetus maht vahendid ja pohikooli on kohandatav
(akadeemilistes transport riiklikudppekavaga hariduslike
tundides) (saavutatud padevused ja | erivajadustega
opitulemused) opilastele
Geomeetrilised 2 Muuseumikeskkon | Milliseid geomeetrilisi Oppeaine: matemaatika, eesti Jah, aga palume
kujundid spordis d, téotubade ruum, | kujundeid v3ib leida keel, kieline tegevus programmi
tootoa jaoks spordis ja muuseumi . broneerides mérku
vajalikud keskkonnas? Kumb on Saavutatud pidevused: anda, milliste
vahendid suurem, k”aS' . Kultuuri- ja viirtuspadevus erivajadustega
jalgpalliviljak voi (muuseumi keskkond), arvestama
spordimuuseum? sotsiaalne ja kodanikupidevus peaksime.

Kasutame matemaatikat,
et lahendada loovaid ja
eakohaseid iilesandeid.
To6toas saab igaiiks
meisterdada temaatilise
meene. Pdrast vahvat
matemaatikatundi on
oOpilastel voimalus uurida
iilejddnud muuseumit ja
panna ennast proovile

(grupitdd),
enesemadratluspadevus,
opipéddevus, suhtluspadevus,
matemaatikapddevus (rakendab
matemaatikat spordivaldkonna
tilesandeid lahendades)

Opitulemused:

- Opilased saavad lahtuda reaalse
eluga seotud iilesannetest,




interaktiivsetel
atraktsioonidel.

oppida aktiivselt ja kogemuse
kaudu.

- Opilased ldbivad erinevaid
litkumistilesandeid, et harjutada
lugemist, kirjutamist, vordlemist,
eakohalisi matemaatilisi tehteid
ja modtihikute kasutamist.

- Opilased oskavad kasutada
oma matemaatilisi teadmisi
spordieluliste probleemide
lahendamisel, arendavad oma
ruumitaju.

Maailmarekordid

Muuseumikeskkon
d, toétubade ruum,
tootoa jaoks
vajalikud

vahendid

Millistes ponevates
spordialades on eestlased labi
ajaloo saavutanud
maailmarekordeid? Mille tottu
rekordid aja jooksul
paranevad? Lahendame loovaid
ja eakohaseid iilesandeid,
eesmargiga uurida erinevaid
maailmarekordeid. Paneme
proovile ka enda vdimed ja
vaatame, millistes erinevates
alades saaksime muuseumis
meistriks! Tootoas
meisterdame vahva méngu,
millega saab hiljem ka kodus
rekordeid piistitada! Pérast
programmi on Opilastel
voimalus uurida iilejaédnud
muuseumit ja panna ennast
proovile interaktiivsetel
atraktsioonidel.

Oppeaine: matemaatika,
eesti keel, kehaline
kasvatus, kéeline tegevus

Saavutatud padevused:
kultuuri- ja vadrtuspadevus
(muuseumi keskkond),
sotsiaalne ja
kodanikupédevus,
eneseméadratluspidevus,
Opipéadevus,
suhtluspiadevus,
matemaatika- ja
tehnoloogiapddevus
(rakendab matemaatikat ja
muuseumi tehnoloogiat

Jah, aga palume
programmi
broneerides méarku
anda, milliste
erivajadustega
arvestama
peaksime.




spordivaldkonna
iilesandeid lahendades)

Opitulemused:

- Opilane oskab mddta ja
vorrelda erinevate
spordialade tulemusi.

- Opilased labivad
erinevaid liikuvaid
iilesandeid ja harjutavad
lugemist, Kirjutamist,
vordlemist, eakohaseid
matemaatilisi tehteid,
modtihikute kasutamist.




JGe- ja Jarvehuntide Akadeemia

Emajoe dares

to66pohimottega.

Raadgime laevaga navigeerimisest.

Lodjakoja ruumides:

Tutvume eri puuliikide puiduga ning puidu kui Gihe Eesti
olulisema taastuva loodusvara erinevate kasutusvéimalustega.
Tutvume uue ja suurema lodja ehitusega ning uurime, kuidas
saab metsas kasvavast puust laev ning mida ja miks tehakse
erinevatest puudest. Vordleme eri puuliikide puitu ndidiste
alusel.

Teeme ringkaigu lodjakojas ja tutvume traditsiooniliste
kasitooriistadega.

Iga laps valmistab endale ise puust laevamudeli. Selleks tuleb
saagida kahemehesaega, kasutada peitlit ja puuvasarat,
voolida noaga mast, I6igata ja paigaldada paberist puri,
naelutada vaikese vasaraga naelad pardapostideks ning
keerutada valmis pardakéis. Kui jouab, siis ka kaunistada.
Mudel valmib u poole tunniga ja selle valmistamine on
joukohane ka lastele, kes ei ole nimetatud tooriistadega varem
tutvust teinud.

Kontakttundide| Vajalikud Programmi kirjeldus Programmi seos Programm
Programmi nimetus maht ruumid, pohikooli riikliku sobib/on
(ak tundides) vahendid ja Oppekavaga kohandatav
transport (saavutatavad hariduslike
padevused ja erivajadustega
Opitulemused) opilastele
Tehnoloogiaprogramm | 2 Programm Opime tundma eri puuliikide puitu ning puidu kui taastuva II kooliaste: Jah
toimub loodusvara kasutamisvdimalusi, sddstvat arengut,
Lodjakojas, parandtehnoloogiaid laevaehituses, tutvume lodja ja 12. Mets
Lodjakoja viikingilaeva t66p6himdotetega ja meisterdame. elukeskkonnana
Buel ja Lodjakoja Suel: 16. Eesti
Tutvume lodja ja viikingilaeva ehituse, ajaloo ja loodusvarad




SA Teaduskeskus AHHAA

Kontakt- Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos péhikooli riikliku Programm
Programmi nimetus tundide vahendid ja transport Oppekavaga sobib/on
maht (saavutatavad padevused ja kohandatav
(ak opitulemused) hariduslike
tundides) erivajadustega
Opilastele
AHHAA, ELEKTER I 3 AHHAA 4.-6. klassile Sobib I kooliastmes omandatud teadmiste | Valistatud raske
ekspositsioonisaalid, (elekter ja magnetism) iile kordamiseks ja | intellekti- ja
labor/auditoorium. Riihmatddna meisterdame siivendamiseks. vaimupuudega
valmis kédgi- ja puuviljapatarei. | Opioskustest on tahelepanu all enese Opilased.
AHHAA eksponaadid ja | ygrdleme kdogiviljade véimekust | juhtimine, koostdo, katsete labiviimine,
katsevahendid, t66toa | energiaallikana. andmete kogumine, jarelduste tegemine,
jaoks vajalikud seostamine ning tulemuste esitlemine
vahendid. Lahendame riihmades elektriga | (Loodus&petus — uurimisoskused).
seotud uurimistlesandeid, Programm toetab lldpddevuste —
kasutades AHHAA eksponaate ja | Opipadevus, enesemaaratluspadevus,
muid lisavahendeid. sotsiaalne- ja kodanikup&adevus
(rihmat60), suhtluspadevus,
matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus — arendamist.
GEOMEETRIA 3 AHHAA 4.-5, klassile Matemaatika — Geomeetrilised kujundid ja | Valistatud raske

ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium.

AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, to6toa
jaoks vajalikud
vahendid.

Loome magnetite abil erinevaid
kujundeid ning kasutame saadud
teadmisi sillaehitusel. Proovime
katt inseneriteadustes
lilesandega, mille eesmark on

mddtmine. Opilane on tutvunud
nurkadega (tdisnurk, teravnurk, nirinurk,
sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad), ning
oskab kolmnurki nurkade (ka kiilgede) jargi
liigitada. Oskab tuua néaited geomeetriliste
kujundite esinemisest igapdevaelus.

intellekti- ja
vaimupuudega
Opilased.




ehitada véimalikult suure
kandevdimega sild.

Otsime AHHAA néitusesaalist
erinevaid geomeetrilisi kujundeid
ja mustreid ning arutame, kuidas
on voimalik nende abil

Opioskustest on tdhelepanu all enese
juhtimine, koosto0, katsete labiviimine,
jarelduste tegemine, seostamine ning
tulemuste esitlemine.

Programm toetab lildpddevuste —
Opipadevus, enesemaaratluspadevus,
sotsiaalne- ja kodanikupadevus,

joonistada. suhtluspadevus, matemaatika-,
loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane
padevus — arendamist.
MANGULINE AHHAA 6. klassile Matemaatika — Andmed ja algebra, Vilistatud raske

MATEMAATIKA

ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium.

AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, to6toa
jaoks vajalikud

Lahendame AHHAA eksponaatide
abil mangulisi matemaatika- ja
loogikailesandeid.

Rahamangus saavad Gpilased

geomeetrilised kujundid ja m&G6tmine.
Programmi labinu on tutvunud protsendi
moistega labi laenu intressi, lahendanud
Ulesandeid, millel véib olla erinevaid
lahendusviise, hinnanud tulemuse
reaalsust.

intellekti- ja
vaimupuudega
Opilased.

vahendid. arendada meeskonnatoéd ja Opioskustest on tihelepanu all enese
majanduslikku motlemist. juhtimine, koosto6, katsete labiviimine,
Huvitavaid jarelduste tegemine, seostamine ning
matemaatikailesandeid tulemuste esitlemine.
lahendades saab teenida Programm toetab lildpddevuste —
manguraha, kuid selleks tuleb Opipadevus, enesemddratluspddevus,
eelnevalt valida olemasolevate sotsiaalne- ja kodanikup&adevus
seast sobilik laen ning see ka (rihmat60), suhtluspadevus,
tagasi maksta. matemaatika-, loodusteaduste- ja

tehnoloogiaalane padevus — arendamist.
PAELUV MATEMAATIKA AHHAA 6. klassile Matemaatika — Arvutamine, andmed ja Vilistatud raske

ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium.

algebra, geomeetrilised kujundid ja
modtmine.

intellekti- ja




AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, t66toa
jaoks vajalikud

Oppepseval lahendame
meeskondades AHHAA
eksponaatide abil
matemaatikailesandeid, mis kdik

Programmi labija on laiendanud oma
arusaama matemaatikast. Opilane kasutab
probleemiilesannete lahendamisel oma
teadmisi paaris- ja paaritutest arvudest,

vaimupuudega
Opilased.

vahendid. on vihemal v&i rohkemal maaral nu.rkadest,.m66_tmis£.'|[1iku.te o
seotud paelte vai ndoridega. teisendamisest ja mogtm|§est ja/.\{OI
. n o andmete kogumisest ja aritmeetilise
Mitmed ulesanded nduavad . A
55tmist keskmise leidmisest.
mootmist. Opioskustest on tidhelepanu all enese
» ] juhtimine, koost00, katsete labiviimine,
Tottoas lahendame paelte abil | j56|quste tegemine, seostamine ning
graafidega seotud llesandeid ja | tylemuste esitlemine.
uurime, kus igapdevaelus graafe | programm toetab tldpadevuste —
esineb (naiteks Facebook voi Opipadevus, enesemaaratluspadevus,
logistika). sotsiaalne- ja kodanikupadevus
(rthmato0), suhtluspadevus,
matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus — arendamist.
ASTRONOOMIA AHHAA 4.-6. klassile Loodusdpetus — Maailmaruum. Pdike ja Vilistatud raske

ekspositsioonisaalid,
labor/auditoorium,
planetaarium.

AHHAA eksponaadid ja
katsevahendid, t66toa
jaoks vajalikud
vahendid.

AHHAA néitusesaalis uuritakse
meeskondades (3 -5 liiget)
astronoomiaga seonduvaid
eksponaate ning lahendatakse
nende abil Glesandeid.
Ulesannete kiigus saame naiteks
teada, mis roll on astronoomias
peeglitel voi miks aastaajad
vahelduvad. Kasutame
estronautide treeningseadet ja
vdimalusel vaatleme turvaliselt

tahed. Paikeseslisteem. Tahistaevas.
Tahtkujud. Suur Vanker ja PGhjanael.
Galaktikad. Astronoomia.
Matemaatika — Andmed ja algebra.
Andmete kogumine, aritmeetiline
keskmine.

Inimesedpetus — Mina ja suhtlemine,
aktiivne kuulamine, eneseavamine,
koostdo, lksteise aitamine, vastutus
suhetes, erinevuse ja mitmekesisuse
vaartustamine, otsustamine,
probleemilahendus.

intellekti- ja
vaimupuudega
Opilased.




Paikest labi spetsiaalse
teleskoobi.

AHHAA taissfaarilises
planetaariumis ootab ees
etendus Paikeseslsteemist ning
mang ,,Kadunud kosmoses*“, mille
kaigus Opilased saavad
kehastuda kuuranduriteks.

Lisaks ettevalmistus jargenvateks
kooliastmeteks: aastaaegade
vaheldumine, peeglid, ldatsed,
gravitatsioon.

Dronootika Erahuvikool

Kontakttundide Vajalikud ruumid, Programmi kirjeldus Programmi seos pohikooli riikliku Programm
. maht vahendid ja Oppekavaga sobib/on
Programmi
. . transport . . kohandatav
nimetus (ak tundides) (saavutatavad padevused ja . .
Soitul d) hariduslike
opitulemuse erivajadustega

Opilastele
Vulkaanid ja 2akh Haridusasutuse aula, | Sissejuhatus ja tutvustus. Péidevused: On kohaldatav
maavarinad projektor. HEV &pilastele.

Lego WeDo
robootikakomplektid
12 tk, tahvelarvutid
12 tk.

Reeglite kokkuleppimine.
Esitlus - Maavarinad ja vulkaanid.

LEGO WeDo Maavirina projekt,
katsed valmistatud mudeliga.

Katsetulemuste jaddvustamine
(toodleht).

Roboti lahti vOtmine ning juppide
Oigesse kohta paigutamine.

Matemaatika- loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus: teaduse ja
tehnoloogia tahtsus; katse- ja
vaatlusandmete jaddvustamine ja
tutvustamine.

EttevGtlikkuspadevus: esinemisjulgus
andmete tutvustamisel.

Suhtluspadevus: koost60, suhtlusoskus.




Vulkaanide valmistamine ja katsed
vulkaanidega (soodat, aadikat,
sooja vett, toiduvarvi, pudelit,
liiva; vesi, parmipulber,
toiduvarv, ndudepesuvahend,
vesinikperoksiidi, kdrget
suurema avaga anumat;
karastusjook nt: Coca cola ja
mentost, grilltikku)

Kahoot kokkuvbtteks ja
teadmiste kinnitamiseks
(6pilaste oma digiseadmed ja
interneti kasutamise voimalus,
projektor).

Tagasiside ring: Mis meeldis?
Mis ei meeldinud? Mida
Oppisid?

Opitulemused:

Loodusained: sdnastab
uurimiskisimusi/probleeme ja
kontrollib hiipoteese; teeb katseid,
jargides praktilise t66 juhendeid;
kasutab ohutusndudeid, jargides Gigesti
sobilikke m6&tevahendeid;

anallisib andmeid, teeb jareldusi ja
esitab uuringu tulemusi; toob naiteid
erinevate looduskatastroofide kohta
ning kirjeldab nende maju loodusele ja
inimeste tegevusele.

Paikesesilisteem

2 akh

Kooli aula voi
spordisaal.

Lego WeDo 2.0
robootika
komplektid 12 tk,

tahvelarvutid 12 tk.

Sissejuhatus ja tutvumine.
Reeglite paika panemine
Esitlus: Paikeseslisteem

Paikesesuisteemi lihtsustatud
mudeli roboti ehitamine juhendi
jargi (osavamatel oma teadmistest
lahtuvalt ehitamine).

Roboti programmeerimine ja
katsetamine.

Pddevused:

Enesemaaratluspadevus: kui vaike on
maailm.

Suhtluspadevus: koost0, riihmatoo.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus: katsete
labiviimine, analtusimine.

Opitulemused:

Loodusained: kirjeldab joonise p&hjal
Paikesesuisteemi ehitust; péhjendab

On kohaldatav
HEV Opilastele.




Paikesesisteemi vahemaade
kauguse kujutamine reaalelus.

Ja teised tegevused.

Opitud teadmisi kinnistav kahoot.

Tagasisidering: Mis meeldis? Mis ei

meeldinud? Mida Gppisid?

mudeli jérgi 66 ja pdeva vaheldumist
Maal;

Saame tuttavaks,
robootika ja kiirus!

2akh

Kooli aula voi
spordisaal.

Erinevad robotid:
Lego WeDo (12 tk),

Sphero RVR (12 tk).

Tahvelarvutid (12
tk).

Moddulint,

Toolehed.

Koonused.

Sissejuhatus ja tutvumine.
Reeglite kokkuleppimine.

Robotite kasitlemise
ohutusreeglite tutvustamine koos
roboti tutvustusega.

Robootika alased moisted
(kontroller, andur, mootor).

Pikkusthikud (mm, cm, dm, m).
Teisendamine.

Lego WeDo roboti (ralliauto
mudeli) ehitamine juhendi jargi
ning programmeerimine.

Erinevate andurite kasitlema
Oppimine roboti peal.

Erinevate joulilekande tehnikate
tutvustamine ning moju

Péddevused

Opipadevus: probleemiilesannete
lahendamine ja tdlgendamine.

Suhtluspadevus: koost60, suhtlusoskus.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus:
teaduspdhisus, andmete to6o6tlemine,
mddtmine vordlemine.

Opitulemused

Matemaatika: teab ning teisendab
pikkusihikuid; tunneb
probleemilesande lahendamise Uldist
skeemi; teab, et Ulesannetel véib olla
erinevaid lahendusteid, ja valib neist
endale sobiva; pdhjendab oma
mottekaike ja kontrollib nende digsust;

On kohaldatav
HEV Opilastele.




sGidukiirusele (rihmulekanne,
hammasrattad)(Tooleht).

Pidurdusteekonna pikkus vastavalt
soidukiirusele. (Tooleht)

Roboti lammutamine ning juppide
tagasi digesse kohta paigutamine.

Sphero RVR roboti ohutuse,
kasitlemise ning
programmeerimise tutvustamine.

Spero RVR roboti
programmeerimine etteantud
Ulesandeid lahendama.

Teadmisi kinnistav kahoot.

Tagasiside ring: Mis meeldis? Mis
ei meeldinud? Mida Oppisid?

Optilised
illusioonid ja
suunatud
perspektiiviga
fotograafia

2 akh

Kooli aula voi
spordisaal.

Lego WeDo 2.0
robootika
komplektid 12 tk,

tahvelarvutid

Sissejuhatus ja tutvumine.
Reeglite kokkuleppimine.
Esitlus: optilised illusioonid.

Oppemaing: Mida sa nided?
Optilised illusioonid.

Optilise illusiooni roboti ehitamine
juhendi jargi ja
programmeerimine. Robotiga
optilise kunsti loomine.

Pédevused

Enesemaaratluspadevus: inimese
flsioloogia.

Suhtluspadevus: koost0, suhtlusoskus,
paaristoo.

Matemaatika- ja loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalane padevus - teaduse ja
tehnoloogia tahtsus ning maju
Uihiskonnale;

On kohaldatav
HEV &pilastele.




A4 paberid, vildikad,
kaarid, silmade
kleepsud.

puidust grillvardad,
tugevam A4 paber,
pulgaliim,
varvipliiatsid,
harilikud pliiatsid ja
kustukummid,
teritajad.
Oppemaing: Mida sa
naed? Optilised
illusioonid.

Joogipudelid

Varvusdpetuse ketta loomine ja
roboti kaasabil poorlema
panemine.

Ringide loomine kasutades robotit,
et arvutada seejarel ringide
Umbermdodt ning pindalad.

Roboti tiikkideks votmine ja
koikide juppide oma kohale tagasi
panemine.

Optilise illusiooni manguasja
loomine - lind puuris.

Suunatud perspektiiviga
fotograafia tutvustus, rihmade
moodustamine ning fotode
tegemine. (Pea kaenlas, seismine
pudeli peal)

Teadmisi kinnistav kahoot.

Tagasiside ring: Mis meeldis? Mis
ei meeldinud? Mida Sppisin?

Opitulemused

Matemaatika: toob naiteid dpitud
geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT
vGimalusi (internetiotsing,
pildistamine); arvutab ringjoone
pikkuse ja ringi pindala;

Kunst: vdljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi.




